PREVIEW

Endlich wissen wir, was genau in Hogwarts
Legacy steckt. Am 17. Marz luftete das Rol-
lenspiel im Harry-Potter-Universum den Ban-
shee-Schleier und enthiillte, was wir in der
Open World rund um die Zauberschule so

treiben. Etwa Zaubertranke brauen, den Un-
terricht besuchen, Ratsel l6sen, magische
Kreaturen pflegen, auf Besen fliegen, gegen
bdse Kobolde und Magier kdmpfen, die Welt
retten — klingt nach einem klassischen

Schuljahrin Hogw )
stecken noch viel'n Geheimnis
haben daher unsere Zauberstabe
Lumos gemurmelt und Licht a.u; dl
genen Details des Trailers geworf

DIE GEISTER VON HOGWARTS

Die Schule fiir Hexerei und Zauberei wimmelt in Hogwarts Legacy nur so vor Geistern. Wir
treffen wieder auf prominente Gespenster wie den Fast Kopflosen Nick, der bereits seit dem
15. Jahrhundert in der Schule herumspukt. Aber auch alte Bekannte, die es nicht in die Filme
geschafft haben, finden ihren Weg in das neue Rollenspiel. Mit seinem bunten Outfit ist zum
Beispiel der Poltergeist und Unruhestifter Peeves ein echter Hingucker. Sehr wahrscheinlich
miissen wir uns wie in den ersten Harry-Potter-Spielen wieder mit seinen fiesen Streichen he-
rumplagen und ihm daher am besten aus dem Weg gehen.

Zum ersten Mal werden wir wohl auch am duferst langweiligen Geschichtsunterricht

von Professor Binns teilnehmen kénnen. Erzahlungen zufolge hat dieser Mentor bereits vor
seinem Ableben in Hogwarts unterrichtet und ist eines Abends friedlich verstorben. Am Mor-
gen darauf ist er aber wie gewohnt zu seiner Klasse gewandert, um den Schiilern die fiir ihn

30 J.K. Rowling, die Schriftstellerin hinter Harry Potter, steht seit einigen Jahren hart in der Kritik. Sie auerte sich in den ...

GameStar 05/2022



WO BLEIBT QUIDDITCH?

Im Trailer sehen wir, wie unser Protagonist auf seinem Besen he-
rumfliegt und die Welt erkundet. Aber vom Zauberersport Quid-
ditch gibt es im Trailer keine Spur. Oder doch?

Wir sehen zwar nicht, wie unser Avatar selbst dieser beliebten
Sportart der Zaubererwelt nachgeht, im Trailer finden sich aller-
dings ein paar Hinweise, dass Quidditch dennoch ein Teil von
Hogwarts sein wird. Immer wieder sehen wir Schiiler, die in ihren
Quidditch-Uniformen liber das Schulgeldnde schlendern. Eine Ra-
venclaw-Spielerin sehen wir zudem auf einem Besen. Das
Minispiel, das im Trailer vorgestellt wird, wird aulRerdem
mit Quaffeln, einem der Quidditch-Balle, gespielt. Da unser
Protagonist mit uralter Magie und der Rettung der Welt
beschaftigt ist, werden wir selbst wohl nicht zum Quid- =
ditch-Spielen kommen. Aber vielleicht kdnnen wir unser
Haus ja trotzdem von den Tribiinen aus anfeuern!
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Euch ist wahrscheinlich schon aufgefallen,
dass die Hogwarts-Uniformen etwas anders
aussehen, als wir sie aus den Potter-Filmen
kennen. Kein Wunder, schlieRlich hat sich wie
bei den Muggles auch die Hogwarts-Fashion
im Laufe der Jahrhunderte gewandelt.

Auffallig im Trailer ist aber auch, dass unser
Protagonist eine andere Variante der Uniform
tragt. Wahrend andere Schiiler drei Streifen in
ihrer Hausfarbe an den Armeln haben, hat
unser Umhang viel mehr Ausschmiickungen
und Details. Wahrscheinlich soll das unseren
besonderen Status als Nachziigler markieren,
der vier Jahre Lernstoff nachholen muss.
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PREVIEW

WER IST DER DUNKLE
ZAUBERER?

Natiirlich haben wir es auch diesmal mit
einem dunklen Zauberer zu tun, der die
Koboldaufstande unterstiitzt, anschei-
nend aber auch eigene Ziele verfolgt.
Dabei handelt es sich natiirlich nicht um
Voldemort, aber auch nicht um Gellert
Grindelwald. Letzterer wurde namlich erst Ende des 19. Jahrhun-
derts geboren. Wer konnte dieser mysteriose Fremde dann

sein? Genau erfahren wir es wohl erst nach Release von Hogwarts
Legacy. Moglicherweise konnte es sich aber um einen bereits be-
kannten Namen handeln - etwa Owle Bullock. Der war der Verfas-
ser des schwarz-magischen Buches »Geheimnisse der dunkelsten
Kunst«, das eine genaue Anweisung zur Herstellung eines Horkrux
enthalt. Da wir es in Hogwarts Legacy mit uralter machtiger Ma-
gie zu tun haben, an der auch die dunklen Magier interessiert
scheinen, wdre das gar nicht abwegig. Natiirlich kann es sich auch
um einen neuen, fiir das Spiel erdachten Charakter handeln.

DIE KOBOLD-REBELLIONEN

Diese blutigen Rebellionen werden in den Biichern nur gestreift:
Dabei lehnten sich die Kobolde gegen die Zaubererwelt auf, die sie
ihrer Ansicht nach unterdriickte. In Hogwarts Legacy heif3t einer
unserer Gegner offenbar Ranrok und plant einen gewaltsamen
Aufstand. Noch ein spannendes Detail: Zum ersten Mal erleben
wir Koboldmagie, die gegen uns eingesetzt wird. Obwohl sie per
Gesetz keine Zauberstabe besitzen diirfen, haben Kobolde einige
machtige Fahigkeiten, wie wir aus der Harry-Potter-Lore wissen.

WIR KONNEN THESTRALE SEHEN

Wer bei »Orden des Phonix« aufgepasst hat, weil3: Thestrale kann nur
jemand wahrnehmen, der schon einmal den Tod eines Menschen ge- ‘
sehen hat. Und da unser Charakter eindeutig mit den Skelettpferden || - = <
interagiert, heift das wohl, wir haben das ebenfalls schon erlebt. Was !
vielleicht auch nicht allzu verwunderlich ist, wenn ihr euch den Punkt |[.
oben mit den Zauberspriichen nochmal durchlest.
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BEKANNTE ZAUBERSPRUCHE

Im Gameplay-Reveal stecken schon iiberraschend viele bekannte
Zauber, insgesamt sollen wir dutzende Spriiche erlernen und mit-
einander kombinieren kdnnen. Diese hier haben wir erspaht:

+ Lumos (Licht)
+ Accio (Heranziehen)

+ Wingardium Leviosa (Schweben, aber natiirlich nur,
wenn man es richtig ausspricht)

» Expelliarmus (Entwaffnen)
« Petrificus Totalus (Ldhmen)
» Incendio (Anzilinden)

« Schildzauber

+ Stupor (Schockzauber, nicht genannt,
kénnten aber die roten Geschosse sein)

+ Descendo (Gegner in den Boden rammen)
+ Reparo (Dinge reparieren)
» Avada Kedavra (unverzeihlicher Todesfluch)

Dabei féllt auf: Manche der Aktionen unseres Charakters aus dem
Trailer sind ganz eindeutig todlich, zum Beispiel der Todesfluch,
aber auch der Einsatz von Alraunenschreien. Das klingt erstmal

nicht so passend fiir das Harry-Potter-Universum. —

INFERI ALS GEGNER

Diese furchterregenden Untoten werden nur von den machtigsten
Schwarzmagiern und Nekromanten erschaffen und von ihnen als
hirnlose Mérdermarionetten eingesetzt — vielleicht vom mysteri-
6sen Magier mit Zylinder? In »Der Halbblutprinz« stofRen Harry
Potter und Dumbledore auf eine Horde von ihnen - unser Charak-
ter in Hogwarts Legacy scheint auch allein ganz gut mit ihnen fer-
tigzuwerden. Sie sind vollstandig immun gegen die meisten Zau-
ber, aber empfindlich gegeniiber Feuer und Hitze.

Eigentlich ist echte Unsichtbar-
keit ohne spezifischen Tarnum-
hang kaum zu erreichen. Nur
Dumbledore selbst verfiigt zu
Harry Potters Zeiten liber solch
machtige Magie - unser Fiinft-
klassler moglicherweise auch.
Wahrscheinlich benutzen wir
aber den simpleren Desillusionie- o
rungszauber, der uns nicht kom- |
plett tarnen oder zumindest nur
begrenzt haltbar sein diirfte.

AUFTRITTE VON PHANTASTISCHEN TIERWESEN

Die Entwickler haben sich nicht nur an Harry Potter orientiert, sondern auch einige Kreaturen di-
rekt aus den neuen Filmen um Newt Scamander libernommen. Diese Phantastischen Tierwesen
sind uns natiirlich sofort ins Auge gesprungen — mit einigen kénnen wir uns im Spiel offenbar so-
gar selbst anfreunden. Etwa mit einem diebischen (und zuckersuen) Niffler, allerdings in Blau
statt in Schwarz wie in den Filmen. Oder auch mit mehreren Graphoérnern, darunter offenbar eine
Mutter mit Kalb. Eigentlich sind sie fast ausgestorben, es konnte sich daher theoretisch um diesel-
ben Exemplare handeln, die im Film »Phantastische Tierwesen« vorkommen. Die glubschaugigen
und harmlosen Mondkalber tanzen am liebsten im Mondlicht und sind ansonsten extrem scheu.
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... konnten das ausnutzen, um nach einer Geschlechtsumwandlung leichter Zugang zu Frauen (und Kindern) zu haben. Kein Scherz.
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