
Einen Guide über die Händler in Elex 2 zu 
verfassen ist doch gar nicht so schwer: teuer 
verkaufen, günstig einkaufen, fürs Abenteuer 
ausstatten – fertig. Im Prinzip war es das 
tatsächlich schon, aber natürlich haben wir 
Tipps für euch, wie, wo und bei wem ihr 
 teuer verkauft und günstig shoppen geht. 
Zum Beispiel mit passenden Talenten.

Das fängt ganz trivial damit an, dass ihr 
die Händler überhaupt findet und später 

wisst, wo sie sich aufhalten. Einmal kennen-
gelernte Händler werden mit dem Symbol 
 eines Geldsäckchens nebst ein paar Münzen 
auf der Karte angezeigt. Eine eigene Markie-
rung könnt ihr für sie nicht setzen. Mit der 
Taste M öffnet ihr die Weltkarte und seht so-
fort, welcher Händler sich wo befindet. Geht 
ihr mit der Maus über das Symbol, seht ihr 
zunächst den Namen der Figur sowie deren 
Spezialisierung (etwa »Händler«, »Schrott-

händler« oder »Waffenhändler«). Die Stand-
orte der Händler haben wir euch außerdem 
auf der entsprechenden Magalan-Karte hier 
im Heft markiert.

Was fürs ganze Spiel gilt, trifft auch auf 
die Kaufleute zu: Wer einen Namen hat und 
nicht nur »Händler« heißt, ist etwas Beson-
deres. So könnt ihr etwa bei Ivan in Tavar 
nicht nur ein- und verkaufen, sondern auch 
gleich eine spannende Questreihe absolvie-
ren, die euch zu den Morkons führt. 

Geben und nehmen
Bei allen Händlern könnt ihr sowohl kaufen 
als auch verkaufen – und das solltet ihr auch! 
Die genannten Spezialisierungen der NPCs 
geben nur Auskunft darüber, mit welchem 
Warenangebot ihr beim Einkauf rechnen 
könnt (dass ein Waffenhändler Unmengen an 
Dosenfleisch verkauft, ist relativ unwahr-
scheinlich). Das Verkaufen der Gegenstände 
aus eurem unendlich großen Inventar geht 
hingegen bei jedem Händler. Einen Preis-
abzug habt ihr dabei nicht zu befürchten: 
Eine einzelne Rakete ist immer vier Splitter 
wert – egal, ob ihr sie beim Waffenhändler, 
Alchemisten oder Schmied verkauft.

Was ihr euch aber vor allem zu Beginn des 
Spiels gut merken solltet, sind die Händler 
mit Verbrauchsgegenständen fürs Überle-
ben in der Wildnis. Bei Waffenhändlern be-
kommt ihr Pfeile, die ihr bei jeder Gelegen-
heit nachfüllen solltet. Der clevere Einsatz 
eines Bogens kann euch in den ersten Spiel-
stunden oft den Sieg über eigentlich zu star-
ken Gegner bescheren, aber dafür braucht 
ihr auch genug Pfeile im Köcher. Alchemis-
ten versorgen euch mit Tränken, die sollten 
also auch zu euren wiederkehrenden Zielen 
gehören. Sobald ihr die Bastion in Betrieb 
genommen habt, könnt ihr Waffen, Rüstun-
gen und Munition beim Schmied kaufen. 
Nach den ersten Bastions-Missionen rekru-
tiert ihr Baumeister Gardok. Der ist nicht nur 
Lehrer für Schlösser und Bergbau, sondern 
verkauft auch hilfreiche Tränke, Materialien, 
Pfeile und mehr.

ZEIG MIR 
  DEINE WARE!

Clever Handeln

Der Handel mit anderen Charakteren ist ein wichtiger Bestandteil  
in der Welt von Elex 2 – aber wie macht ihr den besten Deal?  
Wir verraten euch, was ihr wo am besten ein- und verkauft, welche 
 Talente sich lohnen und welche Geheimtipps es gibt. Von Christian Schwarz

Wenn dieser Händler wüsste, dass ihr 
mit unserem Guide gewappnet seid…

Die meisten Händler in Magalan ha-
ben einen eigenen Stand. Das Pen-
dant dazu sind die Reisenden Händler, 
denen ihr in der Wildnis begegnet.

Habt ihr einen Händler einmal getrof-
fen, ist sein Standort automatisch auf 
der Karte markiert – siehe dazu auch 
unsere Händlerkarte im Heft.
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Anhaltende Geschäftsbeziehungen
Die Händler in Magalan bekommen regel-
mäßig neue Waren. Habt ihr etwa alle Pfeile 
in ganz Tavar aufgekauft und verschossen, 
sind die Vorräte spätestens nach ein paar 
Spieltagen wieder aufgestockt. Aber auch 
aus einem anderen Grund solltet ihr regel-
mäßig bei den Geschäftsleuten eures Ver-
trauens vorbeischauen: Je nach Fortschritt 
aktualisiert sich auch das Repertoire der 
Händler, sodass ihr stärkere Waffen, Rüstun-
gen oder Baupläne findet. Die besten Waffen 
bekommt ihr zwar (am besten mit unseren 
Karten im Heft) direkt in der Spielwelt, aber 
es kann nicht schaden, eine für ein Schmie-
de-Upgrade benötigte Waffe beim Händler zu 
kaufen, um sofort härter zuzuschlagen.

Im Gegensatz zu allen anderen Spielen 
von Entwickler Piranha Bytes ist es möglich, 
Elex 2 ohne die Zugehörigkeit einer Gilde 
abzuschließen. Das bedeutet, dass ihr die 
im späteren Spielverlauf benötigten Rüstun-
gen entweder direkt von den Fraktions- oder 
den freien Händlern bekommt. Allerspätes-
tens hier solltet ihr über das Talent Feilscher 
im Bereich »Persönlichkeit« nachdenken. In 
der zweiten von zwei Stufen erhaltet ihr satte 

zehn Prozent Rabatt. Wenn die ersten besse-
ren Rüstungen um die 30.000 Splitter kos-
ten, wirkt sich die Ermäßigung spürbar aus. 
Da Kleinvieh aber bekanntlich auch Mist 
macht, ist die Fähigkeit grundsätzlich jedem 
zu empfehlen, der viel handelt und die eige-
nen Splitter sparsam einsetzen will.

Besondere Händler
Manche Charaktere werden im Spiel als 
Händler gelistet, bieten aber wenig bis kein 
eigenes Sortiment. Ein Beispiel dafür ist der 
Koch Skinny in der Berserkerstadt. Bei ihm 
könnt ihr euch einmal pro Tag eine warme 
Mahlzeit abholen. Dem gegenüber stehen 
Figuren, die euch ganz besondere Konditio-
nen bieten, wenn ihr die richtigen Voraus-
setzungen mitbringt.

Zum einen gibt es die Jägerin Astrid. Ihr fin-
det sie in ihrer Hütte nordwestlich von Tavar. 
Geht einfach von Thorhilds Setzerfarm weiter 
in Richtung des ehemaligen Konverters, dann 
seid ihr bald dort (Koordinate I8 auf unserem 
Poster). Sie kauft euch einfaches und schwe-
res Leder zu einem sehr guten Preis ab. Das 
Leder bekommt ihr von Tieren, allerdings nur 
wenn ihr das Talent Tiertrophäen aus dem 

Bessere Rüstung geht ordentlich ins Geld. 
Wenn ihr das »Feilscher«-Talent lernt, 
spart ihr bis zu zehn Prozent beim Kauf.

Reiter »Handwerk« gelernt habt. Eine Investi-
tion lohnt sich aber: Damit gewinnt ihr nicht 
nur mehrere hochwertige Trophäen von be-
siegten Gegnern, sondern Astrid bezahlt 
euch sehr gut für die begehrten Tierhäute 
(20 statt zehn Splitter für einfaches Leder 
und 80 statt 50 Splitter für schweres Leder).

Zum anderen ist Knox ein lohnender Händ-
ler. Ihr findet ihn bei der Elexausgabe im 
 Depot der Albs (N23). Anfangs möchte er mit 
euch keine Geschäfte machen, da ihr dafür 
keine Genehmigung besitzt. Wenn ihr aber 
clever seid – oder unsere schlaue Lösung 
nutzt – haltet ihr ihm bald den benötigten 
Wisch unter die Nase. Ab sofort hat er für 
euch mehr als 60 Einheiten Elex im Inventar 
und stockt seinen Vorrat an jedem weiteren 
Tag mit 20 bis 25 Einheiten wieder auf.

Astrid und Knox solltet ihr auf eurem Aben-
teuer unbedingt aufsuchen, um entweder 
von ihren besonderen Angeboten zu profitie-
ren oder eine regelmäßige Quelle für das 
 begehrte Elex zu bekommen. Letzter Tipp: in 
einer neuen Umgebung grundsätzlich jeden 
Charakter ansprechen – es könnte ein Händ-
ler sein, den ihr dann mit Markierung auf 
 eurer Karte wiederfindet. 

Die Jägerin Astrid lebt in 
der Wildnis im Umland 
von Tavar. Sie freut sich 
über Leder und zeigt sich 
äußerst zahlungsfreudig.

Der Alb Knox verkauft euch 
wertvolles Elex und hat täg-
lich neue Vorräte – wenn ihr 
ihm eine entsprechende 
 Genehmigung vorlegt.
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