AKTUELL

New Worlds Scheitern

Klasse Beitrag, lieben Dank, Petra! Trifft mei-
ner Meinung nach genau den Punkt. Das ein-
zige Faszinierende an New World ist, dass es
trotz dieser unfassbar diimmlichen, einfa-
chen und eindimensionalen Spielmechani-
ken dennoch zu Beginn so viele Spieler hatte.
Die Faszination liegt hier jedoch nicht in dem
Spiel selbst, sondern in einer Tatsache, die
sich Spieleentwickler und Publisher nochmal
klarmachen sollten: Die Leute da drauf3en
haben tierisch groBe Lust auf MMOs! Und die
Gier nach etwas Neuem ist so grof3, dass
auch mittelmaBige Produkte erst einmal eine
Chance bekommen. Was wiirde passieren,
wenn jemand mal wieder so einen richtigen
MMO-Knaller rausbringen wiirde?
DorianTheGray

Toller Kommentar, Petra. Fazit ist spekulativ,
aber die einzig verniinftige Erklarung.
pagandee

Ich bin tiberrascht, dass New World so viel
verteidigt wird. Klar hat es paar gute Mecha-
niken und Potenzial, aber derzeit ist es insge-
samt bei Gott kein gutes Spiel. Zu viel Grind,
viele fragwiirdige Designentscheidungen (die
nicht selten offensichtlich nur die Spielzeit
kiinstlich strecken sollen), kein Endgame
Content, wenig Variation im Design, mieser
Soundtrack, belanglose
Story, brachial stupides
Missionsdesign. New World
macht ein paar Sachen gut,
aber nichts besser. Und lei-
der zu vieles viel schlechter
als der aktuelle Standard.
Wenn man Spaf mit dem
Spiel hat, ist das eine gute
Sache, keine Frage. Aber
bei einem derart mangel-
haften Spiel kritische Stim-
men als Hater darzustellen,
ist Augenwischerei, dafiir
iberwiegt das Negative ein-
fach zu sehr. lkarooz

40 Euro ohne monatliche
Gebiihr. Man muss es auch
einmal ins Verhiltnis set-
zen. Ich habe knapp 200
Stunden gespielt und bei
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einem Grof3teil dieser Zeit viel Spaf} gehabt.
Etwas, das ich bei World of Warcraft seit lan-
gem nicht mehr hatte. Ja, die Luft ist (erstmal)
raus. Aberich kann ja jederzeit ohne Abo
wieder zuriickkehren. taliesenz

Das Spiel hat sicherlich etliche Schwachen —
unzdhlige Bugs, schlechtes Balancing, Ex-
ploits, belanglose Story. Aber: Es hat nichts-
destotrotz eine unglaublich starke Basis. Die
Welt ist wunderschon, die Grafik fiir ein MMO
umwerfend. Das Crafting entfaltet eine Sucht-
spirale, wie es noch nie ein MMO bei mir ent-
facht hat. Das Kampfsystem macht Spaf. Das
Artdesign ist cool. Es macht Spaf3, seinen
Charakter zu leveln und mit Freunden durch
die Welt zu streifen. Ich habe das Spiel mitt-
lerweile um die 65 Stunden gespielt, bin
noch gemiitlich am Leveln - ich bereue, ehr-
lich gesagt, keinen Cent. Sie hatten es defini-
tiv noch fiir mindestens sechs Monate bis ein
Jahr schleifen sollen, anstatt es vorzeitig zu
releasen. Aber es macht trotzdem Spaf,
wenn man sich darauf einlasst. Raulog

Age of Empires 4

Dass Age of Empires 4 es nicht auf eine
90-plus-Wertung geschafft hat, zeigt doch,
dass es in seinem Anspruch, einen wiirdi-
gen Nachfolger darzustellen, gescheitert ist.
Ich bin moglicherweise tberkritisch, aber ei-
nem Spiel, das sich anschickt, den RTS-Ko6-
nig zu beerben, verzeihe ich bestimmte und
vermeidbare Kritikpunkte nur wenig. So darf
man im Jahre 2021 schlicht zum Standard
gehorende Features wie umfangreiche Hot-
key-Individualisierung sowie das Belegen
der Maustasten, ein gescheites Zoomlevel
etc. pp. einfach erwarten. cochrane

New World ist fiir viele Spieler noch
lange nicht gescheitert.

Richtig toll geschriebener Test, mit einem
doch recht erniichternden Ausgang. Ich bin
einer derjenigen, die ein RTS nur wegen der
Kampagne spielen und im Anschluss wieder
zum ndchsten RPG oder Action-Adventure
wechseln. Starcraft ist fiir mich die absolute
Krone der Singleplayer-RTS-Spiele. Age war
fuir mich immer nur ganz nett, habe aber
mehrere der Age-Kampagnen (durch)ge-
spielt. Ob es Age 4 nun schafft, mein Inter-
esse zu wecken? Ich weif3 nicht so richtig.
matssa

Cheats mit Kl

Warum spiele ich nochmal keine Multiplay-
er-Titel mehr? Ich komm einfach nicht drauf.
Kann mir jemand helfen? nofxman

Meiner Meinung nach missten vor allem die
grof3en Entwickler und Publisher noch viel
mehr Ressourcen in die Bekdmpfung solcher
Cheating Tools investieren. Es wird ein Katz-
und-Maus-Spiel bleiben, aber in vielen Spie-
len ist es immer noch viel zu leicht, zu chea-
ten. Bestes Beispiel ist fiir mich Rockstar
Games. Dort ist es ja teilweise absurd.
Monco

Mal ohne moralisch zu bewerten: Wie Men-
schen sich personliche Bestatigung aus
nicht getatigter Leistung holen kénnen, ist
mir wirklich ein Rétsel. Das gilt fiir mich fiir
den Stolz tiber den Geburtsort, den man
nicht beeinflussen kann, genauso wie fiir
das unfaire Gewinnen durch Cheaten. Dass
es mal lustig sein kann, verstehe ich irgend-
wo, aber wie man Selbstbestdtigung daraus
ziehen kann? Das menschliche Gehirn ist
manchmal schon erstaunlich. Kazragor
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