
Starkes Gerät!
Endlich ist Erntezeit, denn der Landwirtschafts-Si-
mulator 22 ist erschienen. Aus der einst von »richti-
gen« Spielern belächelten Traktorfahrerei von 2008 
ist in den letzten Jahren ein immens umfangreicher, 
komplexer und vor allem ex trem spaßiger Simulator 
geworden! Unser großes Sonderheft zum neuesten 
Teil berät Jungbauern und Ackerveteranen bei Feld-
anbau, Viehzucht und Forstwirtschaft. Wir ent-
schlüsseln Fruchtfolgen sowie Produktionsketten, 
schrauben für euch an der optimalen Agrarausrüs-
tung und liefern Guides für jede landwirtschaftliche 
Lebenslage. Dazu gibt’s ein schickes XXL-Doppel-
poster sowie den Traktor-Skin Fendt 900 Vario Black 
Beauty! Das GameStar-Sonderheft zum Landwirt-
schafts-Simulator 22, ab jetzt bei eurem Zeitschrif-
tenhändler oder gleich bestellen unter 

www.gamestar.de/ls22

Heft mit Gratis-DLC!
Vor etwas mehr als einem Jahr erschien der Flight 
Simulator von Microsoft und propellerte sich direkt 
auf viele Festplatten. Wir begleiteten den Start da-
mals mit einem dicken Sonderheft. Mittlerweile gibt 
es die umfangreichen Deutschland- und Sim-Up-
dates. Die bringen neben noch besserer Physik vor 
allem auch superdetaillierte Landschaftsdaten für 
Deutschland, Österreich und die Schweiz. Deshalb 
heben wir mit einem komplett neuen Sonderheft 
gleich mit ab. Unsere Simulationsprofis bringen 
euch mit Guides in und durch die Luft, egal ob ihr 
Einsteiger oder Veteran am Steuerknüppel seid. Der 
Clou: Ähnlich wie bei Anno 1800 erweitern wir auch 
hier unser Sonderheft-Epaper, wenn es eine Erwei-
terung gibt – zum Beispiel aktuell die zu den pa-
ckenden Reno Air Races. Jetzt gleich bestellen unter 

www.gamestar.de/flightsimulator

Editorial

FRÜHLINGS
ERWACHEN
Wie bitte? Draußen tanzen die Schneeflocken, die Füße stecken in di
cken Wollsocken, im Radio dudelt »Last Christmas« (gern geschehen!), 
und der Schwerdtel faselt was von Frühling? Stimmt schon, aktuell 
herrscht natürlich auch bei uns eher Winterstimmung. Aber trotzdem 
freue ich mich auf das erste Quartal des nächsten Jahres. Denn so sehr 
wir uns über die vielen Spieleverschiebungen in den letzten 18 Mona
ten geärgert haben: Irgendwann müssen die Hits ja kommen! Und das 
tun sie zum Teil eben schon im Frühjahr 2022. Egal ob Rainbow Six Ex
traction, Dying Light 2, Total War: Warhammer 3, Elden Ring (lest unbe
dingt unsere Spieleindrücke ab Seite 26) oder unser Titelthema Elex 2 
(Seite 14) – die ersten Monate des neuen Jahres werden für uns Spieler 
fast schon anstrengend. Zumal all diese Titel keine kleinen Häppchen 
sind, sondern uns jeweils viele Stunden beschäftigen dürften. Sei es 
durch schiere Größe, Wiederspielwert oder einfach durch den hohen 
Schwierigkeitsgrad. Ich für meinen Teil werde jedenfalls im Weih
nachtsurlaub Kräfte für diese anstrengenden Monate sammeln. Und 
zwar indem ich ausschließlich entspannende, ruhige Titel wie Jurassic 
World Evolution 2 (Seite 52), LandwirtschaftsSimulator 22 (Seite 57) 
und Sherlock Holmes: Chapter One (Seite 80) spiele. 

Alles Gute?
Eigentlich sollte ein Jubiläum ein freudiges Ereignis sein. Da gibt es 
Geschenke, alle gratulieren, und überhaupt ist man in bester Laune. 
Just die ist uns aber bei den großen Geburtstagskindern dieser Ausga
be etwas vergangen. Die Anniversary Edition zum zehnten Jahrestag 
von Skyrim ist da noch das kleinere Ärgernis. Denn die ist zwar reich
lich lieblos zusammengestellt und ganz schön teuer, funktioniert aber 
immerhin weitgehend einwandfrei und ist im Kern immer noch das 
grandiose Rollenspiel, das wir alle seit zehn Jahren kennen und lieben. 
Deshalb bekommt sie gleich nach dem Test (Seite 92) auch eine ange
messen festliche Artikelstrecke. Eine echte Enttäuschung ist dagegen 
die GTA Trilogy (Test auf Seite 75). Unser Rückblick zu 20 Jahren GTA 3 
(Seite 110) macht da nur umso deutlicher, wie sehr Rockstar Games mit 
der Neuauflage das große Erbe vernachlässigen. Immerhin gibt es in
zwischen wieder die drei Originale zu kaufen, die waren kurzzeitig we
gen der Trilogy nicht mehr verfügbar. Vielleicht bringt euch ja ein Aus
flug nach Vice City oder San Andreas durch die kalten Tage. 

Wir bei GameStar wünschen euch jedenfalls ein frohes Fest, einen 
guten Rutsch rüber nach 2022, und natürlich …

… viel Spaß beim Lesen und Spielen!

Markus Schwerdtel
Chefredaktion
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