
14 Jagged Alliance 3
 Ein Klassiker der Rundentaktik wird 

endlich fortgesetzt, und nur GameStar 
konnte etliche Details zum Gameplay in 
Erfahrung bringen.
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Wrath of the Righteous
 Ein Rollenspiel von biblischem Ausmaß. 

Doch über 100 Spielstunden  haben sich 
selten mehr gelohnt.
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 Das berühmte Action-Rollenspiel als 
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Kämpfe aus, glänzt aber in den Diszipli-
nen, die Genre-Fans am wichtigsten sind.
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