
14	 Jagged Alliance 3
	 Ein Klassiker der Rundentaktik wird 

endlich fortgesetzt, und nur GameStar 
konnte etliche Details zum Gameplay in 
Erfahrung bringen.

	 16	 Alte Kämpfe neu gedacht

TITELSTORY

RUBRIKEN
3	 DVD-Inhalt
5	 Editorial
6	 Inhalt
13	 Feedback
34	 Das Team
129	 Die Vorletzte
130	 Vorschau / Impressum

14

INHALT

8	 Blizzard-Skandal:  
Vergleichszahlungen

8	 GTA-Trilogie
8	 Monster Hunter Rise
9	 The Witcher
9	 Umfrage: Remakes, Remaster?
9	 Bitcraft
10	 Kolumne zur Server-Situation von 

New World: Das ist ein Witz
13	 Termin-Update

AKTUELL

22	 Marvel’s Guardians of the Galaxy
26	 Age of Empires 4
29	 Outcast 2
32	 Call of Duty Vanguard

PREVIEWS

PATHFINDER 2:  
WRATH OF THE RIGHTEOUS44
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36	 Far Cry 6
44	 Pathfinder 2:  

Wrath of the Righteous
	 Ein Rollenspiel von biblischem Ausmaß. 

Doch über 100 Spielstunden  haben sich 
selten mehr gelohnt.

52	 Deathloop
60	 FIFA 22
66	 Kena: Bridge of Spirits	
73	 Diablo 2: Resurrected
	 Das berühmte Action-Rollenspiel als 

Remaster: Wo Diablo 2 im Jahr 2021 
angekommen ist und wo nicht.

78	 Kolumne: Teuflische Nostalgie
82	 Medieval Dynasty
86	 Gamedec
	 Das Cyberpunk-Rollenspiel kommt ohne 

Kämpfe aus, glänzt aber in den Diszipli-
nen, die Genre-Fans am wichtigsten sind.

90	 Tales of Arise
94	 Tormented Souls

TESTS

98	 Wo Kriegsspiele schweigen
	 Videospiele werden immer realistischer. 

Aber gerade die Titel, die sich mit unserer 
Geschichte befassen, klammern einen 
wichtigen Teil noch immer (bewusst) aus.

104	 Hardcore-Strategie:  
Warum tun wir uns das an?

108	 Gaming Virgin: Resident Evil 4
114	 EA Origin heute:  

Sind meine Daten sicher? 

MAGAZINGAMEDEC86

DIABLO 2: RESURRECTED73

HARDWARE
120	 Extrem teure Grafikkarten
122	 Grafikkarte kaufen oder nicht?
126	 Glück in 32:10

WO KRIEGSSPIELE SCHWEIGEN98
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