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SPIELE

Florian Franck

Unser neuer Autor Florian ist als Hamburger seit Kindheitstagen vom Pi-
ratenmythos fasziniert. Lange Zeit vermisste er ein gutes Piratenspiel und
hat nach dem Release von Atlas liber 600 Stunden gebaut, gehandelt und
gebrandschatzt — wie einst die Piratenlegende Klaus Stortebeker. Wah-
rend er die Sea of Thieves erkundet, hort er gerne alte Metal-Klassiker von
Running Wild oder modernen Pirate- und Viking-Metal. Seiner Crew gibt
er vor der Abreise die folgenden Worte mit auf den Weg: »Kein Wind ist
demjenigen giinstig, der nicht weil3, wohin er segeln will.«

~

Sea of Thieves ist nach drei
Jahren ein vollwertiges Pira-
tenabenteuer geworden. Al-
lerdings vor allem fiir Koop-
Freibeuter. von Florian Franck

Sea of Thieves versprach zu Beginn, eine
fantastische Reise mit jeder Menge Aben-
teuern zu werden. Nach dem Release des

Multiplayer-Titels am 20. Mdrz 2018 traf vie-

le Spieler aber die Erniichterung fast so
stark wie der Kater nach einer mit Grog
durchzechten Nacht. Sowohl Endgame-In-
halte als auch abwechslungsreiche Mecha-
niken fehlten. Obwohl Sea of Thieves die
Seefahrt so intensiv wie kein anderes Spiel
umsetzte, reichte das nicht, um die Spieler
langfristig zu binden. Entwickler Rare ver-
sprach, das Spiel kontinuierlich weiterzu-

entwickeln und regelmafig neue Inhalte zu
veroffentlichen. Und das Studio hielt Wort:
Das Sandbox-Piratenabenteuer hat im Jahr
2021 volle Fahrt aufgenommen.

Mit den bisher veroffentlichten Inhalts-
Updates und den neu eingefiihrten
Seasons bekommen Freibeuter endlich ein
vollwertiges und abwechslungsreiches
Abenteuer prasentiert. Wer Sea of Thieves
schon immer einmal ausprobieren wollte

Wie Sea of Thiovey iiber die /a/zmbayrw wurde

Nach dem Release versprach Rare, Sea of Thieves iiber Jahre hinweg mit neuen Inhalten zu
versorgen. Das Entwicklerstudio hielt Wort, und auch kurz vor seinem dreijahrigen Ge-
burtstag erhalt Sea of Thieves weiterhin kostenlose Content-Updates. In der nachfolgen-
den Ubersicht seht ihr eine Auswahl der bisher versffentlichten Inhalte:

Mai 2018

lhe tunge

Unterwassermonster
neue Instrumente und Flaggen

Juni 2018 Juli 2018

Steleton Thrones

neue Fraktion »Die Schiffsratten«
und zweite Wahrung Dublonen

ving D

Gunpowder

66

Sunten Coryed und

Verfluchte Meerjungfrauenstatuen
7 und Skelette mit Sprengstofffassern

Piraten und Spiele, diese Kombination hat eine lange Tradition. Wer an Piratenspiele denkt, denkt zuerst an ...

oder {iberlegt, dem Spiel eine zweite
Chance zu geben, sollte jetzt die Holzbei-
ne in die Hand nehmen und sich ins Aben-
teuer stiirzen. Mit Beginn der ersten

Juli/August 2018

Coryed Saily

Skelettschiffe, verwunschene
Kanonenkugeln und die Brigan-
tine als Schiff fir drei Spieler

Steleton
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Wahrend der Fahrt wird es nie lang-
weilig, und im Koop-Modus zeigt

Sea of Thieves sein ganzes Potenzial.

I
]

\
|
I

Season startet in Sea of Thieves in eine
ganz neue Piratendra.

In unserem Nachtest haben wir uns die
neuen Storymissionen und die Anderungen
seit Release genauer angeschaut. Das
Hauptaugenmerk lag dabei auf Gameplay-
Mechaniken, der Questvielfalt und dem Zu-
sammenspiel im Koop. Weiterhin stellten wir
uns die Frage, fiir wen die neuen Inhalte be-
sonders spannend sind und welche Ande-
rungen die Spieler noch erwarten diirfen.

Die See ist unsere Heimat

Zu Beginn unseres Abenteuers wahlen wir
eine Piratin oder einen Piraten aus und
schlagen das erste Kapitel unserer Ge-
schichte auf dem Weg zur Legende der Mee-
re auf. Die See bereisen wir mit einem von

November 2018

Shorted Spoily

Nebel, neue Skelettschiffe
und Schatze

September 2018

Foryaken Shores

Vulkangebiet und \
\

Ruderboot hinzugefiigt

y
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Erflllt ihr Missionen fiir die Kompani-

Die Goldsammler

Nichste verfogbare Beforderung

Goldmatrose Seefahrten

/OM NAMHAFTEN DI
MCMURTRIE GEPLUNDERTER
SCHATZ

I Kaufen

& SchlieBen

———

drei verschiedenen Schiffstypen:

¢ Die kleine Schaluppe hat mit zwei Kano-
nen wenig Feuerkraft, gleicht dies aber
durch ihre Wendigkeit aus. Ihr bereist mit
ihr allein oder zu zweit die Sea of Thieves.

e Der Zweimaster besitzt vier Kanonen und
zwei Segel und ist ideal fiir Crews mit bis
zu drei Spielern.

® Die Galeone ist mit ihren drei Masten und
acht Kanonen das grofite Schiff und sollte
von einer erfahrenen Vier-Mann-Crew iiber
die Meere mandvriert werden.

Bevor das Abenteuer starten kann, ladet ihr
Vorrdte auf euer Schiff. Dies ist bei jedem
Start notwendig, denn Vorrdate werden nach
dem Logout nicht gespeichert. Zu Beginn ist
euer Charakter tibrigens nicht anpassbar.

April 2019

An/m’vermr

VOM NAMHAFTEN 'VOM NAMHAFTEN THIEF

OKEEFFE ANGEHAUFTES
BONDEL

%o(afe

Storymissionen »Tall Tales«, Schiffe
wurden Uberarbeitet, zwei neue
Fraktionen »Die Sabelrassler«

und »Ruf des Jagers«, Angeln und

en, steigt euer Ansehen, und ihr konnt
diese als Botschafter reprasentieren.

-
5
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Gegenstinde

Botschafterflagge

.Goldsammler

Nimm Kurs auf den glanzenden Horizont
und verdiene als Botschafter der illustren
Goldsammler mehr Manzen und mehr
Anschen.

Der Pirat oder die Piratin wird zuféllig gene-
riert. Im spdteren Verlauf kdnnen wir unse-
ren Seerduber aber durch kosmetische
Iltems anpassen. Teilweise miissen auch
Skins fiir Ausriistungsgegenstande neu an-
gelegt werden. Beim Login ergibt sich dar-
aus eine Routine: Styling des Charakters,
Anpassungen fiir das Schiff auswahlen und
Vorrdte auf das Schiff laden. So sammelt ihr
an einem der Auenposten Nahrung, Holz-
planken und Kanonenkugeln ein. An jedem
AuBenposten findet ihr auerdem Handler,
die euch Items verkaufen, sowie Reprdsen-
tanten der einzelnen Kompanien.

Die Handelskompanien sind dabei die
erste Anlaufstelle fiir Missionen in Sea of
Thieves. Die Goldsammler, der Seelenorden
und der Handelsbund versorgten Spieler be-
reits zum Release des Titels mit Auftragen,
die allerdings sehr repetitiv waren. Durch In-
halts-Updates fanden die Sabelrassler, der
Ruf des Jagers und die Schnitterknochen
eine neue Heimat in Sea of Thieves. Bei je-

Juli 2019

Black Fowder Stasher

Vorbereitung fiir neue Story und
Beginn der monatlichen Updates

Kochen als neue Features

... die Monkey-Island-Adventures oder an Sid Meier’s Pirates!, aber inzwischen wohl auch an ...




Mit den Seasons erhalten Spieler anndhernd 100 Items kos-

tenlos. Der »Beute-Pass« (auf Englisch: Plunder Pass) ist opti-

onal und kostet 999 antike Miinzen oder umgerechnet knapp

zehn Euro. Beute-Pass-Inhaber erhalten auf der ersten Stufe e e 1 15)
und bei jeder zehnten Stufe eine zusatzliche Belohnung. § ; -

Purchase a Plunder Pass for the chance to earn extra Seasonal gewards as your Renown grows!

Alle Spieler

) ;fc&\\
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Segel der Shroudbreaker

’ Ein Design aus der ersten Saison von der begehrten
o e

“ wirden,

Sea of Thieves sorgt mit stimmungsvollen Kom-

der der fiinf Kompanien erhaltet ihr Belobi-
gungen fiir erfolgreiche Seefahrten, und ei-

nige bemiihen sich um eure Gunst mit Anse-

hen und Beférderungen.

Mit einer Schatzkarte in der Hand und un-

serem Laderaum voll mit Vorraten stechen
wir in See und pfligen durch die Wellen der
karibisch angehauchten Spielwelt. Auf ho-
her See schaukelt unser Schiff hin und her,
und die Gischt spritzt uns ins Gesicht. Wo
die Sea of Thieves einst trostlos und leer
war, erleben wir auf unseren Fahrten nun

immer wieder Uberraschungen: heftige Stiir-
me, versunkene Schiffswracks, Treibgut, Me-

galodons (Riesenhaie) und der méchtige

Kraken sorgen fiir Ab-

wechslung wahrend

der Kaperfahrten.
Doch auch »

ohne Gefahren

gibt es eine

Menge zu tun.

Das Segeln wur-

August 2019

Dert FKeliey 5”"7

neue Missionen und Schatze,
Schnittertruhen wurden eingefiihrt

... Assassin’s Creed: Black Flag oder an Risen 3.

September 2019

y[m‘ Fortune

Haustiere wurden gegen Echtgeld hinzu-
gefiigt, Schwarzmarkt wurde eingefiihrt

positionen immer wieder fiir Wow-Momente.

de von Rare stark vereinfacht, erfordert den-
noch Teamwork und Disziplin: Der Wind be-
einflusst unsere Fahrt, und wir sind flotter
unterwegs, wenn die Segel gen Wind ge-
dreht sind. Trotz der vereinfachten Steue-
rung fuihlt sich jedes Manover schwerfallig
an, und es bleibt das Gefiihl, ein tonnen-
schweres Schiff zu bewegen. Im Koop wer-
den die Aufgaben unter den bis zu vier Spie-
lern sinnvoll verteilt: Der Kapitan tibernimmt
das Ruder, ein Spaher beobachtet aus dem
Krahennest die offene See, der dritte richtet
die Segel aus, und der vierte steht in der
Kombiise und brat den frisch
f gefangenen Fisch fiir die
/ ’ Crew. Oder trinkt heim-
h lich den Grog leer, um
mit schlechten Piratenwit-
zen die Stimmung zu lo-
ckern. Geriichten zufolge
wurde selbst der ein
oder andere Kapitan
schon kielgeholt.

Oktober 2019

Beute-Pass

Krabbentanz

Der letzte Schrei in der Sea of Thieves, oder vielleicht
doch nur ejne uralte Art der Krabbenanbetung?

& { b \,“*’
5\

Fortschritt statt Riickschritt

Alte Seebdren werden euch Geschichten von
den Sea of Thieves erzdhlen und iiber man-
gelnden Fortschritt berichten. Mit den neu
ins Spiel eingefiihrten Seasons erhaltet ihr
nun aber eine visuelle Anzeige liber euren
Fortschritt und einen Anreiz, Neues zu ent-
decken und auszuprobieren. Die Seasons
werden fiir alle Spieler kostenlos bereitge-
stellt und enthalten anndhernd 100 Beloh-
nungen wie kosmetische Items fiir euren
Charakter und euer Schiff.

Bis zum Start der Seasons bekamt ihr fiir
die typischen Tatigkeiten als Pirat keine Be-
lohnung. Nautische Meilen zuriicklegen, an
Land gehen, Skelette und deren Festungen
zerlegen, Fische kochen, Schatze ausbud-
deln: nichts. Es war ein notwendiges Ubel,
um den Ruf bei den jeweiligen Kompanien
zu verbessern. Mit dem Start jeder Season
erhaltet ihr nun eine Vielzahl von Herausfor-
derungen, bei deren Abschluss ihr belohnt
werdet. Das Battle-Pass-dhnliche System

November 2019

Forhfzf/wpaﬂm The Seabound Sout

Mega-Fort mit sehr viel Loot,
Banjo als neues Instrument

neue »Tall Tales«-Saga, Feuerbomben,
und Schiffe kdnnen in Flammen aufgehen

GameStar 04/2021
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¥ FLAMEHEART

Captain Flameheart ist der legendars-
te Feind der Spieler. Warum, das er-
fahrt ihr wahrend der Storymissionen.

Deine selbstgerechte Sturheit ist der Beweis, dass die Sea of Thieves von Ehre
und Opferbereitschaft heimgesucht wurde .

sorgt fur Abwechslung und ist seit Ende Ja-
nuar 2021 fiir alle Besitzer des Spiels gratis.

Rare plant, alle drei Monate eine neue
Season zu starten. Zusatzlich gibt es mit
dem »Beute-Pass« einen kostenpflichtigen
Pass, welcher zusatzliche kosmetische
Items enthalt. In diesem sind auch Items
aus dem sogenannten Piraten Emporium,
dem Echtgeld-Shop von Sea of Thieves.

Die rein kosmetischen Items aus dem Pi-
raten Emporium werden speziell ausgewahlt
und dem Pass hinzugefiigt. Wer extravagan-
te oder stilvolle Items mag, die gleichzeitig
nicht sehr weit verbreitet sind, sollte sich
den »Beute-Pass« (kostet zehn Euro) zule-
gen. Einen spielerischen Vorteil erhdlt man
durch den Erwerb des Passes allerdings
nicht. Und: In der ersten Season gibt es an-
nahernd 100 kostenlose Items. Neueinstei-

ger sollten sich daher erst mit dem Spiel ver-

traut machen, bevor der Pass erworben
wird, vielleicht ist euch der kostenlose Kram
ja schon genug. Entscheidet ihr euch wah-

Januar 2020
Dezember 2019

, Legends of
/MW VW Reise quer durch die Spielwelt,

um Easter Eggs zu finden

erstmals ein Tutorial,
Super-Fort wurde eingefiihrt

GameStar 04/2021

rend der Season zum Kauf des Passes, er-
haltet ihr die damit verbundenen Belohnun-
gen auch riickwirkend. Und: Der »Beute-Pass«
ist zwar nett, aber ihr verpasst nichts, wenn
ihrihn nicht sofort kauft.

Rdtsel unter Zeitdruck: Die Tall Tales
Mit den »Tall Tales« erhielt Sea of Thieves
eine zusammenhadngende Geschichte, die
sich wie ein roter Faden durch das Spiel
zieht. Auf der Jagd nach Artefakten erleben
Crews langere Abenteuer in der Spielwelt
und l6sen dabei Ratsel unter Zeitdruck. Eine

der Geschichten fiihrt die Spieler in eine ver-

borgene Hohle auf einer einsamen Insel.
Dort angekommen werden in einer Kammer
Feuerschalen entfacht, die Kammer schlief3t
sich, und der Ausgang ist versperrt. Von der
Decke stromt Wasser in den Raum. Nur wer
das Rétsel l6st und die Symbole auf den
Sdulen richtig anordnet, wird nicht als Was-
serleiche enden und kann im Anschluss die
Tall Tales fortfiihren. Eure Hauptarbeit be-

Februar 2020

the Sea

ihren Weg ins Spiel

Gwyaf Kay&
eine explodierende Schatztruhe,

die gekiihlt werden muss, sowie
feuerresistente Skelette finden

steht darin, Hinweisen in Form von Reise-
schilderungen in Tagebiichern, verwischten
Kartenzeichnungen oder auch Symbolen am
Himmel auf eine der vielen Inseln zu folgen,
wo ihrin Hohlen oder anderen besonderen
Ecken nach Statuen, Medaillons oder ande-
rem Kram stobert. Obacht: Fiir Neueinsteiger
eignen sich die Tall Tales nur bedingt, denn
die Hinweise in den Tagebiichern sind teil-
weise schwer zu entschliisseln und setzen
gute Kenntnisse der Spielwelt voraus. Mit ei-
nem alten Seebdren an der Seite bringen die
Storymissionen jedoch viel Spaf3.

Der Mast ist gebrochen

Die Schadensmodelle der Schiffe waren zum
Release von Sea of Thieves eher schlicht.
Nach diversen Updates sind sie wesentlich
umfangreicher, jedoch nicht komplexer
beim Reparieren geworden. Die Locher am
Schiffsrumpf werden immer noch mit Bret-
tern geflickt. Zusammen mit einem brennen-
den Deck und einem gebrochenen Mast wird

Marz 2020
ﬁwéaf@a
neue Storymission zu »Captain

Flameheart«, dem legendarsten
Bdsewicht in Sea of Thieves

Wer von Piraten nicht genug bekommen kann, kann bei folgenden Titeln noch einen Blick riskieren ... 69




Der Mast steht, doch das Schiff
war nicht mehr zu retten und sinkt
langsam auf den Meeresgrund.

MEINUNG

Florian Franck
@SirMetalizer

Zu Beginn war ich von Sea of Thieves sehr
angetan und habe mich auf das Leben als
Pirat sehr gefreut. Relativ schnell verlor ich
aber das Interesse, da die Aufgaben und
Mechaniken sich wiederholten. Ich verlor
Sea of Thieves aus den Augen und widmete
mich dem Piraten-Survival-Game Atlas.
Dieses bot deutlich mehr Abwechslung.
Dennoch vermisste ich die einfachen Me-
chaniken, und so entschloss ich mich An-
fang 2021 wieder mit Sea of Thieves voll
durchzustarten. Ich war liberwaltigt von all
den neuen Inhalten und Méglichkeiten und

Die Begleiter sind im Echtgeld-Shop
erwerbbar. Sie sind eine willkomme-
ne Abwechslung auf hoher See.

es jedoch schnell hektisch. Trifft euch dann wird entgegen der Schwimmrichtung des Fi-
verliebte mich aufs Neue in das Piraten- achh noch eine verzauberte Kanonfenku.gel, sches gezogen, I..Jm diesen. zZu ern?[lden. DE
abenteuer. Sea of Thieves schafft es, sowohl die euren Charakter zum Tanzen bringt, ist kann auch mal ein paar Minuten in An-
Casual-Spieler als auch Hardcore-Gamer Eile geboten. Schafft ihr es, den Rumpf zu spruch nehmen. Hat der Fisch sein Schicksal
abzuholen. Mit den Seasons bekommt Sea flicken, den Mast zu richten und das Feuer akzeptiert, wird er in der Kombdise stilecht
of Thieves auch endlich ein gutes Progressi- zu loschen, ist die Gefahr ldangst noch nicht gebraten. Neben gewdhnlichen Fischen las-
onssystem, das den Spieler auch dann be- gebannt. Ist der Spill zum Einholen des An- sen sich auch alle anderen Nahrungsmittel
lohnt, wenn er scheitert. Wie viele Skelette kers beschadigt, konnt ihr auBerdem nicht zubereiten. Unter anderem stehen Schwei-
habe ich noch mal erledigt? Ah! Das Fort- lossegeln. Und auch das Steuerrad kann be-  ne- und Schlangenfleisch sowie Haifisch auf
schrittssystem gibt mir eine Auskunft und schadigt werden. Dies ist besonders dann der Speisekarte. Ja, Haifisch.
belohnt mich. Das Schiff W'r.q im P,VP mit unangenehm, wenn ihr auf einen riesigen Wahrend der Fisch in der Pfanne langsam
vollem Laderaum versenkt? Argerlich, aber . . .

Felsen zusteuert und weder lenken noch gebraten wird, kann die Aussicht genossen

immerhin habe ich einige Belohnungen fiir . X
den vorherigen Fortschritt erhalten! Wer den Anker werfen konnt. werden. Sollte allerdings schwarzer Rauch

sich einen ersten Eindruck von Sea of Thie- ) ) aufsteigen, ist Eile geboten. Ein Kiichen-
ves verschaffen méchte, der kann mit dem Der Fisch steht in Flammen brand auf offener See kann schnell in einer

Xbox Game Pass relativ risikofrei rein- Nach all den Abenteuern sehnt man sich Katastrophe enden, und euer Fisch findet
schnuppern. Im Koop mit Freunden lohnt nach einer romantischen Fahrt dem Sonnen-  seinen Weg zuriick in den Ozean — zusam-
sich Sea of Thieves auf jeden Fall, und der untergang entgegen. Die Segel stehen auf men mit eurem Schiff.
Einstieg gelingt durch das Tutorial sehr gut. halbmast, die See ist ruhig, und an der An- Es gibt verschiedene Fischarten, die wéh-
Wahrend des Tests stiel8 beispielsweise ein gel hangen Maden oder Regenwiirmer als rend Stiirmen, bei Nacht oder in der Nahe
Frel;;]d zu mif, d:rldas Spiel e.rstmals aus- Kdder. Ja, in Sea of Thieves kdnnt ihrangeln  von Skelett-Forts gefangen werden kénnen.
pro lerte. Innelj alb von zwel Stunden war und sogar Koder verwenden. Beifit ein Fisch Gebratene Fische lassen sich verkaufen, ha-
er im Sea-of-Thieves-Fieber. R . . . .

an, folgt ein intensiver Kampf. Die Angelrute  ben aber einen zusétzlichen Nutzen: lhr er-

. Juni 2020

Faunted Shorey

April 2020

5’ , J'OfFO?’W Mai 2020
Bo‘fc?ffterstatuswurdee'n\ W 7;me0]'

gefiihrt, »Schnitterknochen« Checkpoints fiir Storymissionen, : : 4

als neue Kompanie, Katzen \ tagliche Kopfgeldmissionen - Geisterschiffe und Fortfiihrung der
im Echtgeld-Shop und iiber- | »Captain Flameheart«-Story
arbeiteter Arenamodus Y \ ‘:,

70 ... dem Rollenspiel Pillars of Eternity 2: Deadfire, dem Piraten-RPG Sea Dogs oder dem Seefahrer-MMO Pirates of the Burning Sea. GameStar 04/2021



haltet nicht nur normale Lebenspunkte beim
Verzehr, sondern ebenfalls einen passiven
Heilung-iiber-Zeit-Effekt, derimmer dann
einsetzt, sobald ihr verletzt werdet. Der Heil-
effekt verbraucht sich bei Aktivierung nach
und nach und wird als Kreis um das Toten-
kopfsymbol eures Lebensbalkens angezeigt.
Bei der Erkundung oder im Kampf miisst ihr
also nicht sofort wieder nach Essen greifen,
um euch schnell zu heilen.

Apropos: PvP-Kdmpfe stehen bei Sea of
Thieves an der Tagesordnung, einen alleini-
gen PvE-Modus wird es in absehbarer Zeit
nicht geben. Spieler sind somit einer standi-
gen Gefahr ausgesetzt und wissen nicht,
was sie hinterm Horizont erwartet. Nicht sel-
ten passiert es, dass das eigene, mit Schat-
zen beladene Schiff kurz vor dem sicheren
Hafen von einer anderen Crew versenkt
wird. Das ist duBBerst argerlich und kann
frustrierend sein. Selbst wer einen der Au-
Benposten unbeschadet erreicht, sollte sei-
ne Fracht schnell entladen und verkaufen.

Der mysteriose Fremde schickt
euch auf eure erste Tall Tale: die

Suche nach dem Schleierbann.

Sea of Thieves in 2021
Mit den Events wie »The Hungering Deep«
brachte Rare kurz nach dem Release Inhalte
ins Spiel, die bald darauf nicht mehr verfiig-
bar waren. Das verdrgerte die Spieler wegen
der zeitlichen Begrenzung. Mittlerweile gibt
es aber eine Vielzahl von Mdglichkeiten,
eine Piratenlegende zu werden. Als Bot-
schafter fiir eine der Kompanien gibt es bei-
spielsweise einen zusatzlichen Anreiz, ver-
schiedene Missionen durchzufiihren. Als
Botschafter erhdlt man von der jeweiligen
Kompanie Belohnungen und steigt in ihrer
Gunst weiter auf. Und mit den Schnitterkno-
chen wurde eine Kompanie hinzugefiigt, die
PvP-Fans in die Karten spielt. Die mysteriose
Gruppe macht Jagd auf andere Kompanien
und belohnt euch, wenn ihr Botschafterflag-
gen von anderen Spielern abliefert. Aus Sea
of Thieves wurde so eine abwechslungsrei-
che Sandbox. Nach eigenen Aussagen will
Rare noch fiir mindestens drei weitere Jahre
neue Inhalte bereitstellen. %

Januar 2021

Oktober 2020

Fe rﬁm&?ﬂ &w@

Live-Events und Vorbereitungen
auf die neuen Seasons

GameStar 04/2021

Sea Jor One

Beginn der Seasons, liberar-
beitetes Progressionssystem

MYSTERIOSER FREMDER _
Es erzihlt von seinem ersten Schiff, der Magpie's Wing, und seiner Reise, um den
mythischen Schleierbann zu finden.

SEA OF THIEVES

SYSTEMANFORDERUNGEN

Intel Q9450 / Phenom I X6
GTX 650 / Radeon 7750
4 GB RAM, 60 GB Festplatte

Core i7 4790 / Ryzen 5 1600
GTX 1080 / Radeon RX Vega 64
16 GB RAM, 60 GB Festplatte

PRASENTATION

sehr gute Wasserdarstellung € atmospharische
Beleuchtung @ liebevoll gestaltete Inseln
gelungener Comic-Look @ passende Musik

“sroeson R

coole Schatzsuchen @ spannende Seeschlach-
ten @ schone Koop-Mechaniken @ umfangreiche
Storymissionen @ simples Kampfsystem

Coaance [

Anféanger und Profis spielen gemeinsam @ leich-
ter Einstieg @ viele Aufgaben @ keine Levels fiir
Waffen oder Schiffe @ PvP teils unfair

EOEEER © © © O O

im Koop eine Spalgranate @ tolles Segelgefiihl
witzige Aktionen moglich @ kleine Geheimnisse
zu entdecken @ viele Storyaufgaben

groRe Spielwelt @ PvP-Arena @ 64 handgestal-
tete Inseln @ wiederholbare Storykampagne mit
Zufallsfaktor @ keine Charakterentwicklung

AUFWERTUNG

Rare hat sich machtig um spannenden \
Aufgabennachschub bemiiht, die Sea

of Thieves ist dadurch deutlich gehalt-
gen Piratenabenteuer gewach-

sen. Aufgaben und Missionen

voller und besser geworden.
2
%,
%: )
bieten sehr viel Abwechslung. \ ' ~
Wy

Sea of Thieves ist zum vollwerti-

FAZIT

Letzteres ist eines der Lieblingsspiele von Petra und trotz mittelmaRiger Grafik ein echter Zeitfresser. 71




