AKTUELL

Days Gone

DIE ZOMBIES UBERRENNEN UNSERE PCS

Sony prescht weiter in PC-Gefilde vor und hat nach Horizon Zero
Dawn jetzt den ndchsten PlayStation-Vorzeigetitel bestatigt, der
den Sprung auf den Computer schafft: Days Gone. Das Open-World-

Abenteuer von Bend Studios soll schon im Friithjahr 2021 fiir den PC

veroffentlicht werden. Als rauer Biker Deacon St. John schlagen wir
uns mit leichten Survival-Elementen durch den von Zombies tber-

rannten US-Bundesstaat Oregon. Die Kollegen bei GamePro gaben
der PS4-Version im April 2019 stolze 87 Punkte, mussten aber we-

gen technischer Probleme auf 82 abwerten. Von diesen Schwierig-
keiten werden wir aber bei der PC-Fassung hoffentlich verschont.

Nach dem Release von Days Gone sollen angeblich weitere PlaySta-

tion-Titel fiir den PC umgesetzt werden, um genau zu sein »eine
ganze Liste« voll, wie Jim Ryan (Chef von Sony Interactive Entertain-
ment) in einem Interview mit dem GQ-Magazin verraten hat. Es ist
noch nicht bekannt, welche PlayStation-Spiele das genau sind,
moglich waren unter anderem God of War, The Last of Us Part 2,
Marvel’s Spider-Man oder Dreams. Ryan erkldrt die Umsetzungs-
welle so: Entwicklungskosten steigen fortlaufend, und um diese

Anthem 2.0

Dank der Einstellungsmoglichkeiten im Fotomodus ballert Deacon

mit einem Lacheln auf den Lippen auf die Zombiehorden.

Kosten decken zu konnen, miisse das Unternehmen seine PlaySta-
tion-exklusiven Titel fiir ein breiteres Publikum &ffnen.

BIOWARE GIBT AUF

Wer auf die neue Version von Anthem gewartet hat, der muss nun
stark sein. Anthem 2.0 (oder auch Anthem Next) kommt nicht mehr.
Bioware hat das Aus des Projekts bekannt gegeben und will sich jetzt
auf Mass Effect und Dragon Age konzentrieren. Christian Dailey, Stu-
dio Director und Chef des Anthem-Teams, sagt, man habe sich diese
Entscheidung alles andere als leicht gemacht. Anthem hatte nach
dem wenig erfolgreichen Start im Februar 2019 schwer zu kdmpfen.

Die Wertungen der internationalen Spielepresse blieben hinter den Er-

wartungen zuriick. Der aktuelle Wertungsschnitt liegt bei 59 Punkten
(via Metacritic). Zu den Spielerzahlen gibt es keine offiziellen Anga-
ben, allerdings hauften sich schon 2019 Meldungen dazu, dass das
Matchmaking aufgrund geringer Spielerzahlen an seine Grenzen stoft.

Bioware schob Patches sowie Updates nach und présentierte ehrgeizi-

ge Pldane. Doch die grundlegenden Probleme mit dem Loot-System
oder dem fehlenden Endgame lieRen sich nicht einfach beheben.

Das urspriinglich geplante Update auf Anthem 2.0 wird nie kom-
men, die Vanilla-Server lasst Bioware aber zunachst weiterlaufen.

Vorbild No Man's Sky

Also entschloss sich Bioware dazu, den Shooter stark zu {iberarbeiten
und dhnlich wie bei No Man's Sky mit einer Next-Version an den Start
zu gehen. 2020 machte den Entwicklern jedoch einen Strich durch die
Rechnung, nicht zuletzt aufgrund der Pandemie, wie Christian Dailey
erklart. Der Aufwand war offenbar schlichtweg zu grof3, und im Home-
office konnte man den eigenen Zeitplan nicht einhalten. Christian Dai-
ley erklart weiter, dass der Live-Service des Loot-Shooters auf dem ak-
tuellen Entwicklungsstand nach wie vor bestehen bleibe. Lediglich die
groRe Uberarbeitung komme nicht mehr. Bioware lernt aber offenbar
aus dem Anthem-Desaster und kiindigte jetzt an, bei Dragon Age 4 auf
samtliche Multiplayer- oder Live-Service-Komponenten zu verzichten.
Das Rollenspiel konzentriert sich ganz auf Solisten. Ob das auch fur
das ndchste Mass Effect gilt, ist nicht klar. Dort ist ibrigens angeblich
der Schauspieler Henry Cavill (»The Witcher«) als Sprecher beteiligt.

Nach dem Anthem-Desaster besinnt sich Bioware bei Dragon Age 4
auf seine Starken und verzichtet auf Online-Komponenten.
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Vampire: The Masquerade - Bloodlines 2

ENTWICKLERSTUDIO

GEFEUERT

Paukenschlag bei der Entwicklung von Bloodlines 2: Publisher
Paradox trennt sich von dem bisher verantwortlichen Studio
Hardsuit Labs. Zugleich wurde der Release des Rollenspiels auf
unbestimmte Zeit verschoben. Konkrete Griinde fiir diese Ent-
scheidung werden nicht genannt, dafiir aber betont, dass diese
Anderung »notwendig« sei, um »die eigenen Anspriiche« zu er-
fillen. Momentan sucht der Publisher aber erst mal nach einem
neuen Studio. Nach mehrmaligen Verschiebungen sollte das Rol-
lenspiel eigentlich in diesem Jahr erscheinen. Das Spiel blickt auf
eine turbulente Entwicklungshistorie zuriick: Urspriinglich sollte
es im Mdrz 2020 erscheinen, dann wurde der Release auf 2021
gelegt. Wenig spater gab man bekannt, sich von den beiden krea-
tiven Képfen des Projekts zu trennen: Lead Writer Brian Mitsoda
und Creative Director Ka'ai Cluney. Mal sehen, wie es weitergeht.

[

Das Rollenspiel Vamplre The Masquerade - Bloodlines 2 steht
aktuell ohne Entwickler und damit ohne Release-Datum dar.
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DARK POWER 12

Kompromisslos leise und performant

Unsere Antwort auf den extremen Leistungshunger moderner Grafikkarten:
Dark Power 12! Es bietet héchst mégliche Effizienz und speist seine Power aus

einer massiven 12-Volt-Leitung oder einem Multi-Rail-Betrieb.

= 80 PLUS Titanium-Effizienz (bis zu 95,9%)

= Nahezu unhérbarer, rahmenloser Silent Wings Lfter

= Hoher Luftdurchsatz durch feinmaschiges Luftergitter

= Qverclocking Key wechselt zwischen vier und einer 12V-Leitung

Jetzt erhéltlich mit 1000, 850 oder 750 Watt.

Erhéltlich bei:
alternate.de - arlt.de - bora-computer.de - caseking.de - computeruniverse.net - conrad.de
hig24.ddaamestar@@ 2021 mindfactory.de - notebooksbilliger.de - reichelt .de

Grafikkarten
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Bitcoin-Miner und die Corona-Pandemie sind nach Ansicht von
Analysten an knappen Grafikkarten Schuld.

ethereum

bltc

Wann gibt es endlich wieder ausreichend Grafikkarten und tiber-
haupt Gaming-Hardware? Und vor allem: Wann zu verniinftigen Prei-
sen? Eine Antwort darauf will Analyst Harlan Sur von J.P. Morgan ha-
ben. Denn Sur zufolge wird die knappe Verfiigbarkeit noch
mindestens das ganze Jahr anhalten: »Wir glauben, dass die Halb-
leiterhersteller zehn bis 30 Prozent unter dem aktuellen Nachfrage-
niveau liefern und es mindestens drei bis vier Quartale dauern wird,
bis das Angebot mit der Nachfrage gleichzieht.« Als ob das fiir uns
Spieler nicht schon hart genug ware, schieBt Christopher Rolland —
Analyst bei Susquehanna Financial — im Gesprach mit der Website
Marketwatch noch nach. Er erwartet, dass die Knappheit im Frithjahr
sogar schlimmer werden werde. Die Vorlaufzeit, also die Spanne
zwischen Bestellung und Auslieferung, habe einen kritischen Punkt
erreicht und tbertreffe mit 14 Wochen sogar den Boom im Jahr 2018.




