Editorial

Markus Schwerdtel,
Chefredaktion

UNDERDOGS VOR!

Zugegeben, ein bisserl mutig war es schon von uns, in der letzten
GameStar-Ausgabe 02/2021 das noch relativ unbekannte Crimson
Desert aufs Cover heben. Denn bei allen (voraussichtlichen) Qualits-
ten des Titels, so richtig bekannt ist das Fantasy-Abenteuer in der
Spielerschaft noch nicht. Insofern war es durchaus ein Wagnis, mit
diesem Thema an den Kiosk zu gehen. Allerdings eins, das sich ge-
lohnt hat. Die Ausgabe hat sich am Kiosk prima verkauft, die Riick-
meldungen sind durchweg positiv. Das freut uns natdirlich sehr! Vor
allem auch, weil es zeigt, dass GameStar-Leser offen fiir neue Themen
sind und darauf vertrauen, dass die Titel auch wirklich interessant
sind, die wir fiir sie ins Rampenlicht zerren. In diesem Geist gibt es in
dieser Ausgabe gleich den ndchsten Underdog. Zwar hatten wir zu
Humankind schon die ein oder andere Vorschau, aber richtig lange
spielen konnten wir den »Civilization-Killer« (sorry, der musste sein)
erst jetzt. Wie die Weltherrschaftsplane des Kollegen Graf gediehen
sind, lest ihr ab Seite 16. Uns interessiert natiirlich sehr, wie ihr diese
Titelstory findet. Sollen wir mehr solcher unbekannter Spiele aufs Co-
ver holen und ihnen somit auch viel Platz im Heft einrdumen? Oder
doch lieber nur Blockbuster und »sichere« Hits? Oder eine Mischung?
Schreibt uns an brief@gamestar.de!

Vergessene Perlen
Vergessene Apropos Underdogs: Auch dieses Jahr haben wir
uns tber den Jahreswechsel Spiele angeschaut,
Pm die wirim vergangenen Jahr aus irgendwelchen
Griinden (iibersehen/vergessen/unterschitzt)
nicht getestet haben. Ihr findet diese »Vergesse-
nen Perlen« entsprechend gekennzeichnet im Test-
teil. Darunter sind ungewdhnliche Titel wie Sakuna: Of
Rice and Ruin (Seite 76) oder das Adventure Call of the Sea (Seite 78),
die auf jeden Fall einen ndheren Blick wert sind. Und wo wir gerade
bei Blicken sind: Schwer ans Herz legen méchten wir euch zwei Arti-
kel des GameStar-Urgesteins (er hasst es, so genannt zu werden,
hihi!) Martin Deppe, der fiir uns in die Zukunft der Anno-Reihe schaut
(Seite 50) und das Schicksal tiberfalliger Fortsetzungen ergriindet
(Seite 35). Wir wiinschen euch wie immer

Viel Spaf beim Lesen und Spielen!

MAS

GameStar 03/2021

Black Edition: Cyberpunk 2077

Und, seid ihr schon in Night City unterwegs? Oder
wartet ihr auf die Next-Gen-Version? So oder so ha-
ben wir hier das Richtige fiir euch: die grof3e Black
Edition zu Cyberpunk 2077. In unserem Sonderheft
liefern wir Guides, vom optimalen Charakter liber
Tipps flir Romanzen bis hin zur Komplettlosung.
Dazu gibt’s ein XXL-Poster mit Artworks und als
Goodie 30 Prozent Rabatt auf ausgewahlten Cyber-
punk-Merch (gliltig bis 30.4.21). Die Black Edition zu
Cyberpunk 2077: Jetzt am Kiosk oder jetzt gleich be-
stellen und gratis E-Paper sichern unter
www.gamepro.de/cyberpunk
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GamePro Special: PlayStation 5

Gehort ihr zu den Gliicklichen, die sich noch vor Weih-
nachten eine PlayStation 5 sichern konnten? Oder
wartet ihr sehnsiichtig auf die Lieferung? In beiden
Fallen hilft euch unser groBes Sonderheft zur PlaySta-
tion 5. Hier gibt’s jede Menge Tipps und Kniffe rund
um die neue Konsole. Wie klappt der Umzug von der
PS4 optimal? Welches Zubehor ist das beste? Und na-
tiirlich: Welche Spiele lohnen sich? Jetzt am Kiosk oder
bestellen unter www.gamepro.de/ps5



