
STAPELMEISTERSCHAFT

Ihr seid schon seit vielen Jahren GameStar-Leser 

und habt einen ganzen Haufen Hefte im Keller? 

Dann vertreibt euch und euren Liebsten doch 

die Zeit mit einem lustigen Spiel: Wer innerhalb 

eines Zeitlimits den höchsten Heftstapel baut, hat 

gewonnen – und für die richtige Sortierung gibt’s 

Bonuspunkte! Schlaue Baumeister integrieren 

unsere extradicken Sonderhefte in den Turm und 

kommen so schnell auf ungeahnte Höhen. Apro-

pos Höhen: Besonders geeignet ist unser Sonderheft 

zum Flight Simulator, das ist mit der Karton-Tastaturbei-

lage richtig fett. Und wir hätten da auch noch ein paar 

auf Lager (www.gamestar.de/flightsimulator). Das neue 

Anno-Sonderheft hat durch die Lackbeschichtung auf 

dem Cover übrigens auch hervorragende Stapeleigen-

schaften (www.gamestar.de/anno).

MALBUCH GAMESTAR

Schnappt euch die Buntstifte eurer kleinen Schwester (ide-

alerweise mit Glitzer!) und geht auf die Jagd. Wir schlagen 

vor, ihr konzentriert euch erst mal auf »O« und »Ö« und 

malt diese Buchstaben einfach lustig bunt aus. Hei, das 

ist ein Spaß! Später, wenn ihr etwas mehr Übung habt, 

im Umgang mit den Stiften schon etwas sicherer seid und 

nicht mehr ständig die Tischdecke anmalt, könnt ihr euch 

auch an schwierigeren Buchstaben wie »d«, »b«, »p« oder 

sogar »e« versuchen. Wir veranschlagen pro Seite etwa 

zehn Minuten Arbeitszeit, bei 132 Seiten sind das rund 22 

Stunden Beschäftigung – und das für schlappe 6,99 Euro!

ORIGAMI
Unsere Leser in Japan wissen es schon lange: Wir liefern euch 

mit jeder GameStar-Ausgabe 132 Seiten feinstes Origami-

Papier frei Haus! Gratisanleitungen gibt’s massenhaft im 

Internet, ihr müsst ja nicht gleich die Drachen aus »Game of 

Thrones« nachfalten. Zum Üben benutzt ihr am besten Seiten, 

die für euch ohnehin nicht so interessant sind. Wie wäre es 

zum Beispiel mit dem Editorial auf Seite 5? Interessiert doch 

eh kein Schwein, was der Schwerdtel da schreibt. Profis 

basteln sich aus den besonders dicken Umschlagseiten ein 

Faltboot. Kapiert? Origami? Faltboot? Hihi …

DR. KAWAGAMESTAR
Für euch sind die Spiele-Keys auf der Codekarte in unseren Ausgaben überflüssig, weil ihr euch beim letzten Steam-Sale ohnehin mal wieder nicht beherrschen konntet? Dann macht euren Kumpels eine Freude und spielt mit ihnen ein kleines Gedächtnistraining. Haltet beim nächsten Biertrin-ken via Zoom/Discord/Teams/Google/Facetime/Wasauch-immer einfach für ein paar Sekunden die Codekarte in die Kamera. Jetzt müssen eure Mitspieler versuchen, den Code aus dem Gedächtnis zusammenzupuzzeln. Ob sie richtig liegen, verrät ihnen dann www.gamestar.de/codes. Ob wohl die Codes rechts auf dem Bild schon bei Steam eingelöst wurden? Hm, das müsste man mal ausprobieren ...

NIAGARA SEMMEL GUT

Hä? »Niagara Semmel Gut«, was soll das denn heißen? Das ist 

ein lustiges Anagramm aus »Lustige Anagramme«, denn ge-

nau die könnt ihr zum Beispiel aus den Überschriften unserer 

Artikel machen. Aus dem »Pyramidonal« über der Vorschau zu 

Pharao: A New Era wird dann eben »Admiral Pony«. Voll gut, 

oder? Durchforstet einfach mal alle Artikel dieser Ausgabe und 

versucht, daraus lustige Anagramme zu bilden. Die witzigsten 

schickt ihr dann bitte nicht an brief@gamestar.de, sondern 

an eure Patentante oder so. Was sollten wir auch damit 

anfangen? Und viel Glück im Hardware-Teil!
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DAS POESIEALBUM
Ihr wollt als Mann eurer Freundin, Frau oder Mama schon lange eine richtige Freude machen? Dann benutzt doch einfach diese GameStar-Ausgabe als kleinen Herzens-gruß! Sucht euch eine besonders gut geeignete Seite aus (wir empfehlen den Test von Ghostrunner, wegen den hübschen Rottönen auf den Bildern) und bastelt und malt einfach drauf los. Seid kreativ und verschönert die Buch-staben, umrahmt die Screenshots, malt lustige Hüte und Bärte auf die Redakteursbilder. Macht euch keine Sorgen, ob die Texte bei euren Liebsten gut ankommen,  die sind von uns nämlich selbstverständlich immer mit viel Liebe verfasst.  

TIPP 3

TIPP 5

TIPP 4

129GameStar 12/2020 Wie, »lesen«? Klar, lesen könnt ihr diese GameStar-Ausgabe natürlich auch. Macht, was ihr wollt, wir sind ja nicht die Heft-Polizei!

BESCHÄFTIGUNGSTHERAPIE
Die Vorletzte

Langeweile im Lockdown? Wir helfen und liefern sechs Tipps, wie ihr aus dieser 
GameStar-Ausgabe maximales Entertainment rausholt!  Von Markus Schwerdtel


