Editorial

Markus Schwerdtel,
Chefredaktion

Eine GameStar-Ausgabe zu planen, ist kein Hexenwerk. Man
schaut sich den Release-Kalender an, spricht mit Entwicklern
und Publishern tiber Events und Anspieltermine und {iberlegt
sich, welche Themen fiir den Magazinteil spannend sein kénn-
ten. So lassen sich 80 bis 9o Prozent des Heftes schon Wo-
chen im Voraus festlegen. Den Rest hélt man sich als kluger
Heftplaner (in der Regel ist das Petra) fiir unvorhergesehene
Ankiindigungen frei. Doch diesen Monat wurden unsere Pla-
nungs-Skills auf eine harte Probe gestellt. Dass die vorgesehe-
ne (geheime!) Titelgeschichte bedingt durch die Corona-Prob-
lematik nicht geklappt hat — geschenkt, das ware ohnehin zu
schon gewesen. Auferdem war der Kollege Graf so begeistert
vom neuen Crusader Kings 3 und seiner einsteigerfreundli-
chen Komplexitat, dass wir aus seiner riesigen Preview zum
Mittelalter-Strategiespiel kurzerhand die Titelgeschichte ge-
macht haben (Seite 14). Auch dass das Testmuster zum tollen
Desperados 3 (Seite 52) friiher als gedacht eingeritten kam,
verbuchen wir als willkommene Plandanderung. Und dann hat
Kollege Peter Bathge auch noch iiberraschend das spannende
Solasta: Crown of the Magister (Seite 42) aufgetan!

Die Welt plant mit

Auf der anderen Seite gibt es aber auch Faktoren bei unserer
Heftplanung, auf die kein Entwickler oder Publisher der Welt
Einfluss hat — und schon gar nicht wir hier in der GameStar-Re-
daktion. Eigentlich wollten wir euch in dieser Ausgabe auch
endlich harte Fakten zur PlayStation 5 und eine Analyse zu de-
ren Bedeutung fiir uns PC-Spieler prasentieren. Doch wegen
der Unruhen in den USA verschob Sony — wie auch etliche an-
dere Publisher — samtliche Ankiindigungen und Events. Das
finden wir nachvollziehbar und verstandlich, fiir uns heift das
aber natiirlich erneutes Umplanen. Wir nutzen die Gelegenheit
und geben euch einen grofien Hardware-Marktiiberblick fiir
CPUs und Grafikkarten, damit ihr am Anfang der Spieledekade
auch das Richtige kauft! Wir hoffen jedenfalls instandig, dass
sich die Lage an allen Fronten der Weltgeschichte bald zum
Besseren wendet und beruhigt. Und das ganz sicher nicht nur,
damit wir wieder Planungssicherheit haben.

Viel Spaf beim Lesen und Spielen, passt auf euch auf!
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GAMESTAR BLACK EDITION: ESO GREYMOOR

Es wird immer groRer! Bethesdas Mega-MMO The Elder Scrolls Online be-
kommt mit Greymoor eine riesige Erweiterung, die euch diesmal nach Him-
melsrand und die Schwarzweite fiihrt - genau, die beiden Gegenden kennt
man als Rollenspiel-Fan aus Skyrim.

DAS STECKT IN DER NEUEN BLACK EDITION

« GroRer Guide fiir (Wieder-)Einsteiger ESO spielt sich anders als andere On-
line-Rollenspiele — was ihr unbedingt wissen miisst.

« ESO fiir Solo-Spieler Als Einzelkdmpfer durch Tamriel: So spielt ihr Elder
Scrolls Online wie ein Singleplayer-Skyrim.

¢ Greymoor-Guide inklusive Landkarte auf XXL-Wendeposter Spoilerfreier
Reisefiihrer durchs westliche Himmelsrand und die legendare unterirdi-
sche Schwarzweite. Damit verpasst ihr nichts!

« Jager der verlorenen Schiatze So funktioniert das neue Antiquitatensys-
tem. Plus: die mythischen Gears im Uberblick.

* Klassen-Guides Beispiel-Skillungen, Taktiken und optimale Ausriistung fiir
alle Klassen. Plus: topaktuelle Guides fiir Vampir und Werwolf.

Als besonderes Goodie gibt’s das Hauptspiel The Elder Scrolls Online inklusi-
ve Morrowind-Addon im Wert von rund 20 Euro gratis! Und obendrein legt
unser Partner Gamesplanet noch 25 Prozent auf die Greymoor-Erweiterung
(Digital Upgrade Edition) ins Paket, die so nur noch 29,99 Euro kostet!

Die GameStar Black Edition: ESO Greymoor - Jetzt am Kiosk oder einfach
gleich bestellen unter www.gamestar.de/greymoor

Find Your Next Game

MARY

Keine E3? Kein Problem! Unsere Idee fiir Find Your Next Game: Wir wollen
euch die Community-Atmosphdre, die Neugierde und vor allem das Spiele-
Entdecken eines Messebesuchs nach Hause bringen — und das nicht nur
eine Woche, sondern einen ganzen Monat lang. Zusammen mit unseren
Kollegen von GamePro und Mein-MMO.de liefern wir euch den Juni tiber
(und wenn nétig auch langer) Spielevorstellungen, exklusive Previews, Vi-
deos uvm. zu den interessantesten Titeln der ndchsten Monate. Mehr Infos
gibt’s unter www.gamestar.de/fyng, schaut doch einfach mal vorbei!
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