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In diesem Spiel erkunden wir einen Planeten, erledigen skurrile Kreatu-
ren und treten nach Vogeln. Das klingt nicht nur ahnlich bescheuert wie
die Uberschrift, es fiihlt sich auch so an. GroBes Lob! von Harald Frankel

menschlichen Besiedlung taugt. Aber ei-
gentlich geht es der Firma und unserem Chef

nicht zum Wilden Planeten, erist schon
dort. Und so laufen, springen, hangeln und

Heutzutage kann man mit Reality-TV viel Geld
verdienen, wenn man bekannten unbekann-

ten Prominenten Kanguru-Eier serviert. Ir-
gendwie ldsst sich das sogar als Leistung
schonreden, weil Beuteltiere ja gar keine
Eier legen. Menschen aus Down Under kdn-
nen aber mehr, wie der australische Spiele-
designer Alex Hutchinson mit Journey to the
Savage Planet beweist: Alex arbeitete anno
dunnemals schon an Die Sims 2 und Spore.

Dann ging er zu Ubisoft Montreal, wo er etwa

an Far Cry 4 werkelte. Mit seiner 2017 ge-
griindeten Firma Typhoon Studios verdffent-
licht er nun Journey to the Savage Planet.

Im Test entpuppt sich Hutchinsons Baby
als Adventure-Jump&Run-Shooter-Rollen-
spiel mit Douglas-Adams-Gedenkhumor. Es
ldsst sich sogar kooperativ zocken.

Alles aufSer irdisch
Journey to the Savage Planet beginnt mit ei-
ner dreisten Liige: Der Protagonist reist gar

Der Kampf mit der Rotzschlecker-Matriarchin startet, wenn der Spieler auf das Auge schief3t.

70 Journey to the Savage Planet soll eine Hommage ans Goldene Zeitalter der Science-Fiction zwischen 1938 bis 1946 sein.

ballern wir uns in Ego-Perspektive durch
eine fremdartige Welt. Sie besteht aus flie-
genden Inseln, erhoht wegen der bonbon-

bunten Farbgebung die Diabetes-Gefahr und

beherbergt skurriles Getier. Dem Astronau-
ten begegnen Vogel, die wie Angry Birds
aussehen, dinoartige Echsen, die jeden

Pokémon-Lookalike-Contest gewdnnen, und
bizarre Levelbosse. Die Rotzschlecker-Matri-
archin entstand beispielsweise, als eine Vo-

gonen-Frau und der blaue Elefant aus der
Sendung mit der Maus zueinander fanden.
Der Planet AR-Y 26 offenbart schnell ein
Geheimnis: Ein machtiger alter Turm lasst
auf eine intelligente Alien-Spezies schlie-
Ben, die schon vor uns hier war. Zum Gliick

ist unser Alter Ego quasi der Forschkonig un-

ter allen Wissenschaftlern! Vordergriindig
soll erim Auftrag der Firma Kindred Aero-
space kldren, ob der Himmelskdrper zur

darum, wer oder was fiir die Bauwerke auf
dem Planeten verantwortlich zeichnet.

Schweinkram mit sexy Schleim

Journey to the Savage Planet lebt unter an-
derem von seinem Humor. Auf dem Fernseh-
gerat im Raumschiff laufen nicht nur die Vi-

Harald Frankel
@GameStar_de

Meine Frau ist ein Schwein. Ein Schniiffel-
schwein, das bei Adventures jeden noch so
gut versteckten Hebel findet. Ausgerechnet
im letzten Level von Journey to the Savage
Planet musste ich mit ihr Gassi gehen, weil
ich nicht weiterkam. Dann fand meine Frau
die erlésende Stampfplatte inklusive End-
gegner! Aber schon vorher gab es Passagen,
die an meinen Nerven zehrten. Mein Resii-
mee fallt dennoch sehr positiv aus: Journey
to the Savage Planet motiviert nicht nur
mit Freischaltmechaniken im Bereich der
Ausriistung, es kommen wahrend des
Abenteuers auch standig neue Gameplay-
Elemente dazu. Sehr lobenswert! Darliber
hinaus liebe ich den Humor. Einen Mopsvo-
gel ins Maul einer fleischfressenden Pflanze
zu kicken wie beim Sportschau-Torwand-
schieRen, macht einfach Laune. Dass das
Killerkraut anschlieRend den Weg zu einem
neuen Kartenabschnitt freigibt, ist ein fei-
ner Nebeneffekt. Auch einige Sekundarmis-
sionen habe ich sehr gemocht. Fiinf Kiiken
treten und in der Luft abknallen wie Ton-
tauben - herrlich!
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Dieser Blick auf Journey to the Savage Planet zeigt den inselartigen Aufbau.

deobotschaften vom Chef, sondern auch
schrdage Werbespots. Unter anderem fiir
eine Hotline, die Telefonschweinkram mit
sexy Schleimklumpen verspricht — wer kennt
es nicht aus dem Sporti-Nachtprogramm?

Dann wére da noch E.K.O., die weibliche
Kl, die per Helmfunk mit uns kommuniziert.
Sie gibt nicht nur Tipps, sondern zieht den
Protagonisten immer wieder auf, wenn er
abnibbelt. Das geschieht haufig, vorzugs-
weise bei Jump&Run-Einlagen, die das Wort
»Todesfall« wortlich nehmen. Zum Gliick
gibt es im Schiff einen 3D-Drucker, der den
Helden als Klon neu gebart, inklusive Aus-
riistung und Schusswaffe.

Der wehrhafte Astronaut sammelt wéh-
rend seiner Erkundungstouren vier Rohstoff-
Arten, um bei steigender Erfahrung neue
Ausriistungsgegenstdnde herzustellen und
seine Knarre zu verbessern. Die Upgrades
schaltet er wie bei Rollenspiel-Talentbdu-
men frei. Ein Protonenseil mit Greifhaken

ey

etwa, mit dem er hGhere Ebenen eines Levels
erklimmt oder a la Spider-Man iiber Hinder-
nisse hinweg schwingt. Spater sind auch
grof3e Abgriinde kein Problem mehr: Der wa-
ckere Recke gelangt wie an einer Seilbahn
hangend von Insel zu Insel. In Kombination
mit der tollen Level-Architektur entsteht viel
spielerische Abwechslung.

Immer hinten drauf!

Obendrein nutzt unser Schiitzling die Friich-
te bestimmter Pflanzen als Granaten, wah-
rend purpurfarbene Pflanzengalle dafiir
sorgt, dass Gegner bei Kimpfen kurz am Bo-
den kleben bleiben. Hilfreich ist das zum
Beispiel bei einem Vieh, das an einen tber-
grof3en Froschkdnig erinnert und das fiir
Bossmonster iibliche Schwachpunkte hat. In
diesem Fall gilt es, an das Hinterteil der
mordlustigen Amphibie zu gelangen und es
zu befeuern. Warum wir quasi auf Himorrho-
iden schieRen, wollen wir nicht hinterfragen.
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In dieser Szene kicken wir einen Mopsvogel ins Maul einer fleischfressenden Pflanze.
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Savage Planet liefert eine durchdachte
Schnellreisefunktion, die mit freizuschalten-
den Teleportern funktioniert. Das Spiel zeigt
auf einer Ubersicht nicht nur mittels eines
gelben Pfeils an, zu welcher der Stationen
wir als Nachstes beamen miissen, um der
Hauptmission zu folgen. Auch das beim Hel-
dentod verlorene Hab und Gut findet sich
schnell wieder. Allerdings verzichtet das
Spiel auf eine Karte, was trotz Missionsweg-
punkten manchmal zu langeren Suchaktio-
nen und Leerlaufphasen fiihrt. Der schwan-
kende Schwierigkeitsgrad hat ebenfalls
Frustpotenzial. Die Teleporter fungieren im-
merhin auch als eine Art Checkpoint-Spei-
chersystem und sind bis auf eine Ausnahme
gegen Ende des Spiels fair platziert.

In Summe kredenzt Mister Hutchinsons
Team ein sehr gutes Spiel. Der Kdufer freut
sich nicht nur tiber eine Menge Spaf, son-
dern auch wegen des angemessenen Prei-
ses von knapp 30 Euro bei einer Spielzeit
von rund 15 Stunden. Das marchenhaft bun-
te Abenteuer fesselt noch langer, wenn
Homo ludens die nicht allzu grof3en, aber
liebevoll handgemachten Levels bis in den
letzten Winkel erkundet, um samtliche Hoh-
len und die unzdhligen anderen Collectibles
zu entdecken. Insofern zeigt unser E.T.-
Leuchtdaumen trotz Mangeln bei Balance
und Umfang klar nach oben! %

JOURNEY

TO THE SAVAGE PLANET

SYSTEMANFORDERUNGEN

Corei5750 / AMD FX-8350
Geforce GTX 660 / Radeon HD 7950
4GB RAM, 5 GB Festplatte

PRASENTATION DOODD

€5 farbenprachtiger Comic-Look & Licht- und Explosionseffekte
&5 stimmige Soundkulisse &5 knuffige Gegner
& Grafik in Teilbereichen detailarm
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&5 tonnenweise schrager Humor &5 unterhaltsame KI-Begleiterin
€5 einige originelle Nebenaufgaben &5 37 skurrile Tierarten
& diinn présentierte Story
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&5 Erkunden wird belohnt &5 spaBiges Tutorial
& Passagen mit Frustpotenzial @ nur ein Schwierigkeitsgrad
& kein freies Speichern

ATMOSPHARE /STORY OO IO N Mok

€5 tonnenweise schrager Humor &5 unterhaltsame KI-Begleiterin
&5 einige originelle Nebenaufgaben &3 37 skurrile Tierarten
@ diinn présentierte Story
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€5 aus 22 Einzel-Maps bestehende Spielwelt &5 44 Ausriistungs-
verbesserungen &5 kooperativer Zwei-Spieler-Onlinemodus
& wenige Nebenmissionen @ kaum Wiederspielwert

FAZIT

Witzig bis albernes, knallbuntes und
actionreiches Science-Fiction-Adven-
ture mit einer Prise Frustpotenzial.

Core i57400/ Ryzen 3 22006
GTX 1050Ti / RX570
8GB RAM, 5 GB Festplatte

Bekannte Autoren aus dem Goldenen SF-Zeitalter waren u.a. Isaac Asimov, Ray Bradbury und Robert A. Heinlein. 71



