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Dass ein Remake kommen wiirde,
war nach einigen Andeutungen
seitens Capcom klar — doch dass es
so schnell gehen wiirde, dachte
wohl niemand. Was erwartet uns
beim neuen alten Horrortrip durch
Raccoon City? von kai schmidt

Das Remake zu Resident Evil 3 sollte eine
groRe Uberraschung werden. Aber dumm
gelaufen, denn wie das in der heutigen Zeit
so ist: Dank Internet und Social Media wer-
den die kleinsten Patzer in den besten Ge-

heimhaltungsketten ausgenutzt, es wird al-
les aufgedeckt und gleich darauf 6ffentlich

gemacht. Als es am 10. Dezember 2019 wah-

rend Sonys »State of Play«-Show heift, dass
nun ein noch nicht angekiindigter Kampag-
nen-Modus zum asymmetrischen Resident-
Evil-Multiplayer-Spiel Project Resistance ge-
zeigt werde, wissen es eigentlich bereits
alle: Jetzt folgt die offizielle Ankiindigung
des Remakes zum Klassiker Resident Evil 3.
Denn bereits eine knappe Woche vorher si-
ckerten entsprechende Packshots aus dem
PlayStation Store ins Internet, und die Sa-
che war klar. Das ist schade, denn die Ent-
hiillung hatte so grandios sein konnen. Und

wir sind uns sicher, dass in der Capcom-Zen-

trale der ein oder andere laute Fluch ausge-
stoBen wurde, als die Bilder sich so uner-

wartet im Netz verbreiteten. Capcom hatte
einen Masterplan, der mit der iiberraschen-
den Enthiillung von Project Resistance im
September 2019 begann und im Dezember
2019 in der noch {iberraschenderen Ankiin-
digung des Remakes gipfeln sollte. Es wurde
anfangs kein Wort tiber ein Remake des drit-
ten Teils verloren, und wer im Netz entspre-
chende Mutmafiungen anstellte, dass Pro-
ject Resistance eventuell der Multiplayer-Teil
eines neuen Resident Evil 3 sein kdnnte,
wurde meist nur mitleidig beldchelt. Denn
Schlie3lich war die Veroffentlichung des Re-
sident-Evil-2-Remakes gerade mal acht Mo-
nate her. Wie sollte Capcom nach dieser
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Im Spiel trifft Jill auf Umbrella-Séldner,
mit denen sie zusammenarbeitet, um
aus der Stadt zu entkommen.

!

42 Milla Jovovich spielt in den Resident-Evil-Filmen die weibliche Hauptrolle namens Alice.

iberschaubaren Zeitspanne bereits ein wei-
teres AAA-Spiel in der Hinterhand haben?
Nun, das ist recht simpel erkldrt: Beide Titel
waren gleichzeitig in Entwicklung, und bei
Resident Evil 3 wurden Teile der Arbeit zu-
dem an den Project-Resistance-Entwickler
NeoBards ausgelagert. Auerdem erleichter-
te es die Parallelentwicklung natiirlich unge-
mein, dass Resident Evil 3 viele Assets (also
Modelle und Texturen) des zweiten Teils be-
quem wiederverwerten kann.
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Resident Evil 3 13sst uns miterleben,
wie Umbrellas Zombie-Seuche in
Raccoon City ihren Anfang nimmt.

Qualmende Zombies

Als Resident Evil 3 auf der PSone verdffent-
licht wurde, war die USK noch nicht so libe-
ral wie heute. Um eine Freigabe zu erhal-
ten, musste Capcom bzw. der damalige
Europa-Publisher Eidos ordentlich die Sche-
re ansetzen. Nachdem griines Blut den
zweiten Teil damals nicht vor der Indizie-
rung schiitzte, dachte man sich was Neues
aus: Zombies bluteten nicht, sondern
qualmten und |6sten sich dann blinkend
auf. Ja, tatsachlich! Bei Treffern stiegen in
der deutschen Version graue Rauchwolken
auf. Zudem wurde bei brutaleren Zwi-
schensequenzen groRziigig die Schere an-
gesetzt, und im Zusatzmodus Mercenaries
gab es fiir erledigte Gegner keine beloh-
nende Bonuszeit mehr, was es an die Gren-
ze zur Unspielbarkeit brachte. Hatte man
damals prophezeit, dass der »interaktive
Splatterfilm« Resident Evil 2 Remake mal
ungeschnitten in Deutschland erscheinen
wiirde, ware man wohl ausgelacht worden.
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Obwohl Zerstérung und Tod vorherr-
schen, wirkt die Stadt im Remake un-
gemein lebendig und atmospharisch.
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Alter Zombie-Braten neu aufgewdrmt?
Genau wie bei Resident Evil 2 handelt es
sich bei Resident Evil 3 um ein vollwertiges
Remake des Originalspiels. Das bedeutet

Brad Vickers ist neben Jill das einzige
STAR.S.-Mitglied in der Stadt und
wird auch zur Zielscheibe fiir Nemesis.
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Die Regie bei den Filmen fiihrte Paul W.S. Anderson.

nicht, dass etwa vorhandener Programm-
code aufgefrischt wird, wie beispielsweise
bei der Neuverdffentlichung des GameCube-
Remakes zum ersten Resident Evil aus dem
Jahr 2002, das 2015 in HD-Auflésung wie-
derveroffentlicht wurde. So etwas nennt sich
»Remaster« (in diesem Fall also das Remas-
ter eines Remakes) und beinhaltet in der Re-
gel lediglich die Erhohung der Grafikauflo-
sung und eventuell kleinere Anpassungen
im Spielverlauf. Um einen Vergleich zum
Filmbereich zu ziehen, konnte man etwa die
Veroffentlichung alterer Filme auf UHD Blu-
ray anfiihren. Dafiir wird das Original-Nega-
tiv neu gescannt und in der hoheren Auflo-
sung sowie eventuellen Farbkorrekturen auf
Disc veroffentlicht. Oder man konnte auch
etwas weiter ausholen und das vielleicht
einzige »Pseudo-Remaster« der Filmge-
schichte als Beispiel nennen: »Psycho«. Alf-
red Hitchcocks Schwarz-Weif3-Klassiker aus
dem Jahr 1960 wurde 1998 mit dem Origi-
naldrehbuch und mit denselben Kameraein-
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stellungen neu gedreht. Diesmal eben in
Farbe und mit anderen Darstellern, der Film
blieb e# im Grunde gleich.

Ein‘echtes Remake beginnt hingegen von
Grund auf neu. Der generelle Plot und der
Stil bleiben natiirlich dhnlich, doch die Ent-
wickler fangen mit ihrer Arbeit bei null an,
um eine neue Vision der bekannten Ge-
schichte auf die Beine zu stellen. Dabei
kommt natirlich zeitgemafe Technik zum
Einsatz, die auch Dinge erméglicht, die im
Original nicht moglich oder zu aufwendig
gewesen wadren. Ein Beispiel dafiir ist neben
dem offensichtlichen Resident Evil 2 etwa
das Switch-Abenteuer The Legend of Zelda:
Link’s Awakening, das euch das Game-Boy-
Spiel komplett neu programmiert und fiir die
aktuelle Konsole in Szene gesetzt erleben
ldsst. Oder um nochmal auf den Filmbereich
zuriickzukommen und dabei den Zombies
treu zu bleiben: Zack Snyder erzdhlte in
»Dawn of the Dead« (2004) George A. Rome-
ros Horrorklassiker »Zombie« (1978) neu
und griff dabei auf ein der heutigen Zeit an-
gepasstes Drehbuch, aktuelle Filmtechniken
sowie ein deutlich lippigeres Budget zuriick.
Eine Neuinterpretation mit dem gleichen
Story-Grundgeriist. Genau das passiert jetzt
auch mit Resident Evil 3.

Nur eine »halbe« Fortsetzung?

Im Spiel ibernehmt ihr die Rolle von Jill Va-
lentine, die Fans der Reihe aus dem ersten
Teil kennen. Kurze Nachhilfe fiir Neueinstei-
ger: Jillwar Teil des S.T.A.R.S.-Teams (steht
flir Special Tactics and Rescue Service), das
sich durch das Spencer-Anwesen kdampfte
und dabei Zeuge der furchtbaren Experimen-
te wurde, die der Umbrella-Konzern in einem
unterirdischen Labor durchfiihrte. Zombies,
Monster und Mutanten dezimierten das
Team dabei. Nach ihrer Riickkehr will Jill den
Konzern blofstellen, doch da Umbrella sehr
mdchtig ist und seine Finger iiberall drin zu
haben scheint, wird sie unter Hausarrest ge-
stellt. Jill und die Uberlebenden des
S.T.A.R.S.-Teams zur Zielscheibe einer neu-
en Biowaffe, um zu verhindern, dass ihre

Collector’s Edition

Passend zum Remake des zweiten Teils wird es auch zu Resident Evil 3 eine teure Collector’s
Edition geben, die in einer an das Spiel angelehnten »ltem-Truhe« ausgeliefert wird. Bis Re-
daktionsschluss gab es allerdings nur Details zur amerikanischen Version. Demnach bekommt
ihr fiir knapp 180 US-Dollar zusatzlich zur Standardversion des Spiels ein Stadtplan-Poster,
den Soundtrack als digitalen Download, ein Artbook sowie eine Statue von Jill, die sich gut ne-
ben der Leon-Statue aus Teil zwei macht. Diese Sammlerausgabe ist in den USA exklusiv bei
Gamestop erhdltlich. Weitere Informationen zur deutschen Collector’s Edition wird es laut
Capcom in Kiirze geben. Wir gehen davon aus, dass analog zum zweiten Teil bei der deutschen
CE auch ein Steelbook und eine physische Version des Soundtracks enthalten sein werden. Ob
sich weitere Unterschiede ergeben und ob es auch in Deutschland einen Exklusivpartner ge-
ben wird, bleibt abzuwarten. Preislich miisst ihr euch wohl auf etwa 200 Euro einstellen.

Raccoon City,
Double-Sided Map
L
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X Digital Double
B Aibum Soundtrack

Resident Evil 3
Standard Edition

Entdeckungen an die Offentlichkeit geraten.
Und nebenbei macht man die gesamte Stadt
Raccoon City zum Testgebiet fiir das Virus,
das im Spencer-Anwesen zur Zombie-Epide-
mie fiihrte. Toller Plan, Umbrella! Das diirfte
mit Sicherheit fiir gute PR sorgen.

Das Interessante an Resident Evil 3 ist,
dass das Spiel keine direkte Fortsetzung des
zweiten Teils ist, sondern 24 Stunden vor
und zwei Tage nach Leon und Claires Horror-
trip durch das Polizeirevier spielt. Die Zeit,
die Resident Evil 2 in der Timeline der Spiele
beansprucht, ldsst der dritte Teil aus. Es ent-
steht beim Spielen also eine erzdhlerische
Liicke, die man theoretisch dazu nutzen
kdonnte, Resident Evil 2 zwischenzuschie-
ben, falls man darauf aus ist, alles chronolo-
gisch zu erleben. Zumindest, wenn Capcom
keine groBen Anderungen in der Story vorge-
nommen hat. Der verdffentlichte Trailer ldsst

STARS. ltem
Box Packaging

11" Jill Valentine
Figure

Collector's Artbook

allerdings darauf schliefien, dass dem nicht
so ist: Zu Beginn wird eine Uhr eingeblen-
det, die vor und zuriick springt, wahrend
man eine kurze Zusammenfassung der Ge-
schehnisse des zweiten Teils sieht. Capcom
hat zudem ein neues Achievement fiir Resi-
dent Evil 2 veroffentlicht, das euch auf die
Suche nach einer Nachricht schickt, die Jill
Valentine wahrend der Ereignisse der ersten
Halfte von Teil drei hinterlassen hat.

Jills unerbittliche Nemesis

Auf ihrer Flucht aus der zerstorten Stadt
schaut Jill auch im Polizeirevier vorbei, um
im S.T.A.R.S.-Biiro auf weitere Teammitglie-
der zu treffen und sich zu bewaffnen. Schon
das PSone-Original griff dabei auf Assets
des zweiten Teils zuriick, und das Remake
wird diesen Kniff ebenfalls verwenden. Die
Frage ist allerdings, ob die Entwickler in der

Jill darf im Remake auch einen
Ausflug in die Kanalisation von
Raccoon City unternehmen.
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Jills neues Outfit ist praktischer. Wer
lieber klassisch im Minirock spielt,
freut sich auf den Vorbestellerbonus.

44 Milla und Paul sind 2003 ein Paar und seit 2009 verheiratet.
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Neuinterpretation die Chance nutzen und
zeigen, wie manche der Zerstérungen und
versperrten Wege aus dem zweiten Teil ent-
standen sind, wahrend wir als Jill die Raume
erkunden. Das sollte zumindest recht ein-
fach machbar sein, da die Remakes im Ge-
gensatz zu den Originalspielen ja nicht auf
vorgerenderte, starre Hintergriinde setzen,
sondern komplett in 3D-Grafik gehalten
sind. Und dank Capcoms RE-Engine wirkt al-
les ungemein plastisch. Das Original von Re-
sident Evil 3 hatte sich in dieser Hinsicht al-
lerdings einige Patzer erlaubt und lief} etwa
Tiiren verschlossen, die Leon oder Claire im
(zeitlich ja spater spielenden) zweiten Teil
einfach 6ffnen konnten. Also, liebe Entwick-
ler: Passt bitte auf, dass euch keine Kontinu-
itatsfehler passieren. Wir sind auch ge-
spannt, wie Capcom die im Vergleich zu Teil
zwei deutlich weitldufigere Spielwelt um-
setzt. Da Jill sich durch einen grofien Teil der
von Zombies {iberrannten Stadt kdmpfen
muss, liegt es nahe, das Spiel als Quasi-
Open-World zu inszenieren, in der immer
wieder Wege von Trimmern oder Auto-

wracks versperrt sind, durch die man aber
ansonsten nach Belieben navigieren kann.
Hierzu gibt es allerdings noch keine offiziel-
len Informationen von Capcom.

Im Remake zu Resident Evil 2 hatte Cap-
com Ubrigens bereits die anstehende Verdf-
fentlichung des dritten Teils angedeutet: Im

Polizeirevier klafft ein riesiges Loch in einer
Wand, das aussieht, als ware etwas hin-
durchgebrochen. Das ist natiirlich eine An-
spielung auf die Biowaffe, die Jill verfolgt —
Codename: Nemesis. Dieses Monstrum ist
eine Weiterentwicklung des in Resident Evil
2 zum Einsatz kommenden Mr. X, der den
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B INFORMATION.

Annette Birkin, virologist.

1 Brought on board by Alex Wesker after

| significant contributions to G-Virus
research. Skilled at enhancing and
manufacturing creatures for

experimental purposes. She controls

the bioweapon, G-Birkin,
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Urspriinglich sollte George A. Romero die Regie des ersten Resident-Evil-Films libernehmen.
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Spieler unbarmherzig durch das Gebdude
verfolgt, und funktioniert ganz dhnlich. Ne-
mesis hat nur ein einziges Ziel: alle
S.T.A.R.S.-Mitglieder zu toten. Sein be-
schranktes Vokabular verdeutlicht das durch
das charakteristische »Staaars«, das er hin
und wieder von sich gibt. Ob das Monsterim
Remake eine standige Prasenz hat oder
euch nur an festgelegten Stellen attackiert,
ist noch nicht ganz klar. Aus dem veroffent-
lichten Trailer scheint hervorzugehen, dass
Jillund er schon deutlich frither aufeinan-
dertreffen werden. Wir sehen eine Egose-
quenz, offenbar vom Anfang des Spiels, in
der Jill panisch vor irgendetwas aus ihrem
brennenden Appartement flieht. An einer
Stelle konnen wir bei genauerem Hinsehen
die Silhouette des monstrosen Nemesis
ausmachen. Das Originalspiel hatte sich die
dramatische Einfiihrung des Verfolgers noch
bis zu Jills Ankunft vor dem Polizeirevier auf-
gehoben. Als Bonbon diirfen wir im Remake
die Geburt von Nemesis durch Umbrellas Ex-
perimente miterleben. Das Original blieb
uns Hintergriinde schuldig.

Ausweichen ist besser als dahinschleichen
Nach der anfanglichen Fluchtsequenz kdnn-
te man natiirlich annehmen, dass man das
komplette Spiel dhnlich wie Resident Evil 7:
Biohazard aus der Ego-Perspektive erlebt.
Doch Capcom hat bereits versichert, dass
Resident Evil 3 genau wie der zweite Teil ein
Third-Person-Horrotrip ist. lhr steuert Jill
also genau wie Leon und Claire in der »Uber
die Schulter«-Ansicht und habt das Gesche-

hen jederzeit optimal im Blick. Jill hat im Ge-

gensatz zu den beiden Protagonisten der
Vorganger-Fortsetzung allerdings ein ent-
scheidendes Zusatzmandover in petto, das
seinerzeit auch im Originalspiel seine Seri-
enpremiere feierte: die Ausweichbewegung.
Das ist wichtig, da Resident Evil 3 deutlich
mehr auf Action setzt als der Vorganger und
euch entsprechend mehr Zombies auf den
Hals hetzt. Doch nicht nur das, auch in den
Aufeinandertreffen mit Nemesis ist der Aus-
fallschritt gerne mal ein Lebensretter, wenn
man nach dem Originalspiel geht. Nemesis
ist ndmlich so flink wie stark — also ziemlich
flink. Selbst die direkte und sehr responsive

Steuerung des Remakes von Teil zwei wiirde
euch bei den Duellen schnell vor einen hei-
3en Ofen laufen lassen. Entsprechend
braucht ihr natirlich auch eine gute Bewaff-
nung und sonstige Ausriistung, um eine
Chance zu haben. Wie aus der Reihe ge-
wohnt, findet Jill im Lauf des Spiels neue
Waffen und weitere Taschen, in denen sich
Items verstauen lassen. Ob ihr wie im Origi-
nal durch das zeitweise Besiegen von Neme-
sis Waffen-Upgrades erhalten werdet, ist
noch nicht ganz sicher, denn das Remake
geht einen deutlich realistischeren Weg.
Und da ware es etwas merkwiirdig, Nemesis
immer wieder neue Teile abzuluchsen, die
zufélligerweise genau an eure Schrotflinte
oder das Maschinengewehr passen.

Beim Stichwort »realistisch« fallen uns
spontan natiirlich sofort die serientypischen
Réatsel ein. Auch hier ist ungewiss, ob Cap-
com die teils ziemlich abstrusen Kopfniisse
tibernimmt oder neue Wege geht. Ein Bei-
spiel, das nicht unbedingt zum Realismus
des Spiels passen wiirde, ist die Statue des
Biirgermeisters von Raccoon City. Im Origi-

GameStar 02/2020
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Romero hatte sogar schon ein Drehbuch geschrieben, aber das wurde von Produzent Bernd Eichinger abgelehnt. 47
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nalspiel nehmt ihr ein Buch aus seiner Hand
und platziert es an anderer Stelle in einer
Wandtafel, wodurch sich ein Kompass l6st,
den ihr mitnehmt und dem Biirgermeister in
die leere Hand driickt, woraufhin sich die
Statue dreht und eine Batterie zum Vor-
schein bringt — die ihr zum Aktivieren eines
Aufzugs braucht. Klingt ein klein wenig
Uberkonstruiert, oder?

Neue Outfits fiir alte Helden

Wie es sich fiir ein Remake gehort, werden
samtliche Designs fiir die Neuauflage geho-
rig liberarbeitet. Was wohl sofort auffallt, ist
Jill Valentines Outfit. Statt wie im Original
mit engem Top und Minirock durch das Hor-
rorabenteuer zu stolpern, tragt sie nun eine
actiontauglichere Hose samt bequemem
Shirt. Und auch Carlos Oliveira, einer der
Umbrella-Séldner, die von dem Konzern zu
PR-Zwecken in die von Zombies {iberrannte
Stadt geschickt werden, um o6ffentlichkeits-
wirksam Menschen zu retten (und dabei zu-
fallig ums Leben zu kommen), hat ein Make-
over erfahren. Statt des etwas generischen

Spielehelden mit Standardfrisur ist aus ihm
ein kantiger Kimpfer mit dunkler Wuschel-
mahne geworden. Wer seine Helden lieber
in Originalmontur sehen mochte, diirfte sich
iber die Vorbestellerboni in Form zweier Zu-
satzkostiime freuen, die den urspriinglichen
Outfits nachempfunden sind. Am drama-
tischsten hat es allerdings Nemesis er-
wischt. War er im Originalspiel mit der von
Klammern zusammengehaltenen, aufgeris-
senen Gesichtshaut und den tentakeldhnli-
chen Fortsdtzen am Kdrper bereits eine du-
Berst furchteinfloende Gestalt, hat Capcom
nun noch eine Schippe draufgelegt. Das auf-
gerissene Gesicht, unter dem riesige Kiefer
hervorschauen, bleibt erhalten. Es wirkt
durch die hochaufgeldsten Texturen und zu-
satzliche Details wie eine schiefin der Visa-
ge hingende Nase als Uberbleibsel des
Menschen, der da im Mutanten steckt, aller-
dings noch furchteinfloBender und bedrohli-
cher. Auch die mysteriose Apparatur, die
mitten auf seiner Brust prangt und das Ten-
takel ersetzt, das sich im Original tiber seine
Schulter rankt, steigert die Bedrohlichkeit:

.
esty;
that create the fo

in

A

N\
-

Carlos Oliveira ist einer der Umbrella-
Soldner, auf die Jill trifft. Er hilft ihr
beim Kampf gegen Nemesis.

48

Diese »kreativen Differenzen« sind der Grund, warum es nun zwei Menschen mehr gibt. Milla und Paul sind zweifache Eltern.

Im Remake von Resident Evil 3 se-
hen wir die detailfreudige Geburt
der Biowaffe mit dem Codenamen
Nemesis in einem Umbrella-Labor.

Wfor Umbrella Corp.
‘ »

Dieser Nemesis ist nicht nur so ein daherge-
laufener Mutant, sondern zusatzlich kyber-
netisch verstdrkt. Wie soll man dieses Biest
bitteschon aufhalten? Das wird sich spates-
tens im April 2020 zeigen, wenn Resident
Evil 3 erscheint. Ob Capcom wohl wie beim
zweiten Teil vorher noch eine spielbare
Demo verdffentlicht? %

Kai Schmidt
@GameStar_de

Resident Evil 3 gehorte nie zu meinen
Lieblingsteilen der Serie, da die actionlas-
tigere Auslegung nicht unbedingt zur be-
habigen »Panzersteuerung« passte. Das
sollte aber im Remake zum Gliick der Ver-
gangenheit angehoren, und ich freue mich
darauf, den dritten Teil neu zu erleben.
Wenn Capcom das Remake-Erfolgsrezept
des zweiten Teils beibehalt, dirfte einem
spannenden wie gruseligen Abstecher
nach Raccoon City nichts im Wege stehen.
AulBerdem bin ich gespannt, wie Nemesis
ins Spiel implementiert wird: Verfolgt er
mich wie Mr. X die ganze Zeit im Hinter-
grund, oder taucht er nur an Triggerpunk-
ten auf? Sein neues Design finde ich zu-
dem &duRerst gelungen - auch wenn mir
beim ersten Anblick ein paraphrasiertes
Zitat aus Asterix und Kleopatra durch den
Kopf ging: »Er hat wohl einen schwierigen
Charakter ... aber diese Nasel« Was zu-
nachst befremdlich wirkte, wird unheimli-
cher, je mehr ich dariiber nachdenke. Da
versucht ein mutierter Kdrper durch die
menschliche Hiille zu brechen und defor-
miert die Haut dabei auf eine duRerst wi-
derliche Art. Das ist der Stoff, aus dem
Albtraume sind - ideal fiir ein Horrorspiel!
Ich freue mich jetzt schon darauf, Resident
Evil 3 im abgedunkelten Zimmer bei auf-
gedrehter Surround-Anlage zu erleben.
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