
GAMESCOM-TALK
Die Vorletzte

Das Beste an der gamescom sind nicht 
etwa die dort gezeigten Spiele, die pri-
ckelnde Messe-Atmosphäre oder gar ir-
gendwelcher Merchandise-Plunder. 
Nein, wir fahren allein wegen der anre-
genden Gespräche mit interessanten 
Menschen hin. Hier unsere gamescom-
Talk-Highlights 2019. Von Markus Schwerdtel

KÖLN IST SCHÖN! (mit Ann-Kathrin Kuhls und Patrice Désilets)

WICHTIGE FEATURES! (mit Corinna Beckmann, Volker Wertich und Maurice Weber) 

GESUNDER GEIST IM GESUNDEN KÖRPER (mit Michael Graf und André Peschke)

BACKSTAGE-REPORTER (mit Benjamin Krüger und Christoph Klapetek)

Hi Patrice! 
Jetzt sag doch mal, was gefällt 

 dir an der gamescom am besten? Ach, das ist so Vieles! 
Allein Köln finde ich toll. Das Bier, 

das Essen, die Menschen!

Und die Messe selbst erst! 
Diese Atmosphäre, die Spannung, 

die freudige Erwartung!
Das Allerallerbeste sind aber 

die Absperrgitter zwischen mir und den 
anderen 392.999 Besuchern.

Hallo Corinna, hallo Volker! 
Ihr arbeitet am neuen Die Siedler, 

herzlich willkommen!

Äh … die wird es in 
Die Siedler schlichtweg nicht geben, 

Maurice.

Und damit steht schon Monate vor 
dem Release eine Wertung von maximal 

50 Punkten fest, vielen Dank!

 
Hi Maurice!

Was mich am meisten interessieren würde: 
Wie wollt ihr unfassbar wichtige Spielelemente 
wie Rundenkämpfe, Sammelkarten-Decks und 

Fertigkeiten in Die Siedler integrieren?

Sag mal, André. 
Jetzt wo du nicht mehr bei uns arbeitest und nix 

mehr vom Stand-Catering bekommst, 
wie ernährst du dich auf der gamescom 

eigentlich?

Na ja, ich muss natürlich 
sparen und gehe jeden Morgen am Rhein angeln. 

 Erst heute habe ich wieder 
so einen Brummer rausgezogen!

Aber wenn ich ehrlich bin, 
hab ich auf der Messe ohnehin 

nie wirklich Hunger …

… weil mir von dem komischen 
Kölsch dauernd so schlecht wird. 

Ach komm, Micha, gehen wir auf ein Bier!

Hi Clape! 
Können wir hier hinter den Kulissen 

eures Messestandes drehen?

Klar, filmt ruhig alles, 
 ihr habt volle Freiheit!

Nur da hinten, da dürft 
ihr nicht hin. Absolutes Sperrgebiet! 

Area 51! Todeszone! 

Da stehen 
nämlich meine 
Snack-Vorräte!
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