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Der Autor

Heinrich Lenhardt berichtet seit 1984 liber Computerspiele
und hat neben legendaren Klassikern auch so manches
merkwiirdige Machwerk erlebt. Mit Virtual Reality kann
man ihn seit den Neunzigern zuverlassig jagen, auch wenn
die heutige Technik vielleicht geringfiigig fortgeschrittener
sein mag als einst bei Nintendos Virtual Boy.

»Jobe hat seij
At seinen Schen ..
und quit jy o> JOPET Dr. Angelo i

it vielen den Cybpery

achwerk hat n; &rottenschjeg, Pace bef

t nichte. - echte, . Ciorde;
ansprechendeg thfm "Pe" auch gar nichﬁ? Sp.‘ejc'_’en. Dieses 3
SYmbol-Riitge opr - isSlungene S spielerisch

Stop-Go-m, ovi

> €ine grayenhafi w51k :
Efauenhafie Joypad-Abfrg, s, Llngwc,“ge
age

Verpixelte Grafik

Yl Sowie ej
8aEun 211995, 20 von 100 Pupy, %
'1Kten )
»The 4
AWNmMoyy,
Vs TOWer Man zejo, ;
al A 2t zwe; 5
ey Rea{;l),_(,ﬂ,nc ALt T ifellos dep richtigen W
S10ben Grafikep, zu Rvgochy X s

i wen,
i N den Spj,
einer gelgstep Aufy 5
bcgrenzten Zah| a i
(PC Games 47199, 63 %) S

2U Viele Sch\véichcn. Die

Ig Abwec| ung yy €Ine unzyre, nde
hslup; d eine Zureichen,

Auf DVD: Video-Special

Erst macht die Verfilmung seiner
Kurzgeschichte Stephen King ra-
send, dann lasst das Begleitspiel
PC-Besitzer verzweifeln: Wie kann
ein (D-ROM-Titel nur so hasslich,
hirnlos und frustrierend sein?

Von Heinrich Lenhardt

Stephen King zieht 1992 sogar vor Gericht,
damit sein guter Name vom Filmtitel »Ste-
phen King’s The Lawnmower Man« entfernt
wird. Gewiss, der Schriftsteller hat die
gleichnamige Kurzgeschichte verfasst und
deren Filmrechte an eine Produktionsfirma
veraufiert. Nur hat die Handlung der Lein-
wandadaption irgendwie rein gar nichts mit
der Vorlage zu tun. Im Original entpuppt sich
der angeheuerte Gartner als Satyr, der einen

Die Grafik macht bei den Plattform-Abschnitten keine grofRen Spriinge.
Da die vorgerenderten Animationen von CD gestreamt werden, ist die
Steuerung von Dr. Angelo zudem stark eingeschrankt.
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alles zerstiickelnden Rasenmaher besitzt
und seinem Gott Pan mit Menschenopfern
huldigt. Nicht gerade eine abendfiillende
Handlung, aber absurd-amiisant. Im gleich-
namigen Film ist der Rasenpfleger ein geis-
tig behinderter Mann namens Jobe, dem
skrupellose Wissenschaftler experimentelle
Drogen verabreichen. Die machen Jobe
ebenso schlau wie wiitend, irgendwie landet
er als Energiewesen im Cyberspace und geht
auf einen Rachefeldzug. Wie kam’s zu dieser
nicht unerheblichen Abweichung? New Line
Cinema hat das herumliegende Drehbuch ei-
nes Projekts namens Cyber God genommen
und mit der Lawnmower-Man-Namensoption
kombiniert, der Name Stephen King verheifit
schliefilich erhohte Aufmerksamkeit. Kein
Wunder also, dass Kurzgeschichte und Kino-
film bis auf eine Rasenmaher-Referenz vollig
unterschiedlich sind. Und es geht sogar
noch bekloppter, wie das offizielle Spiel

zum selbsternannten »ersten Virtual-Reality-
Film der Welt« eindrucksvoll beweist.

Die Grafik: Klotz statt Protz

Ein Virtual Reality-Helm ist fiir den Cyber-
space-Besuch nicht notig, aber er erfordert
ein anderes Hightech-Gerdt des Jahres 1993:
ein CD-ROM-Laufwerk. Die Spielgrafik wird
nicht in Echtzeit auf dem PC berechnet, viel-
mehr liest das Programm vorgerenderte Se-
quenzen vom Datentrdger. Die damit natiir-
lich verbundenen Einschrankungen bei der
Steuerung sollen durch extravagante Optik
aufgewogen werden. Doch die grobschldch-
tige Grafik ist deutlich weniger farbenfroh
als die Screenshots auf der Packung.

Schuld sind technische Probleme bei der
Kompatibilitdt mit den zu der Zeit noch ge-
brdauchlichen Singlespeed-Laufwerken, de-
ren Dateniibertragungsrate zu langsam ist.
Entwickeln die Programmierer deshalb Kom-

Jeff Minter mahte 1983 in seinem Actionspiel Hover Bovver den C64-Rasen.

B TrACI<KING

Beim oft wiederholten Cyber Boogie handelt es sich um den halbauto-
matischen Flug durch ein Tunnelsystem. Welche Taste wir als Nachstes
driicken miissen, zeigen die griinen Pfeile am rechten Bildrand an.
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Genre: Puzzle-/Actionspiel
(Interaktiver Film)

Publisher: SCi

Entwickler: On-line Entertain-
ment/SCi

Veréffentlichung: 1993

Legendar, weil: ... ein nur auf CD-
ROM erhiltliches Spiel, das auf ei-
nem Cyberspace-Kinofilm basiert,
seinerzeit atemberaubend futuris-
tisch wirkte. Komplett vorgerender-
te Grafik, das muss man sich mal
vorstellen!

Schlecht, weil: ... die Vorstellungs-
kraft dann durch die Hasslichkeit
des Endresultats gesprengt wurde.
Krude Minigames mit wenig Inter-
aktion und viel Konfusion, deren
Frustrationsvermdégen durch lang-
atmige Animationen und fehlende
Speicheroption auf die Spitze ge-
trieben wurde.

Fazit: Vergeblich haben wir die CD
nach etwas Spielwitz abgegrast. Ge-
gen das dusselige Dutzend aus der
Minigames-Hélle wirkt die Filmvor-
lage wie Spitzenunterhaltung.
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pressions-Routinen? Mitnichten, sie losen
das Problem durch Reduzierung von Aufls-
sung und Farbtiefe. So werden in einigen
Szenen nur 160x100 Pixel dargestellt und
auf 320x200 aufgeblasen, statt 256 sind nur
16 Farben zu sehen. Das Resultat ist keine
multimediale Pracht, sondern hassliche
Klumpgrafik, bei der die Bildbestandteile
nur mit viel Fantasie zu erkennen sind. Noch
drger kommt’s freilich bei der Steuerung.

Grau(sam)es VR-Jogging

Wir schliipfen in die Rolle des Wissenschaft-
lers Dr. Angelo, der in Cyberjobes Reich der
virtuellen Realitdt versetzt wurde. Um der
Graustufenhdlle zu entkommen, muss er ein
Dutzend Minigames meistern, die mehrmals
wiederholt werden. Bei den Spielchen han-
delt es sich um Geschicklichkeits- und
Denksportaufgaben, die eigentlich nicht
sonderlich schwer wéren. Zeitlimits, Steue-
rungsmacken und Grafikschwachen machen
sie aber zum frustrierenden Motivationskil-

Die »Welches Symbol passt nicht zu den anderen?«-Denksportaufgaben
werden durch knappe Zeitlimits und diskussionswiirdige Logik er-
schwert. Losungen ubrigens: 1,4,4 und ... hm ... hm ...
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ler. So rennen wir zum Auftakt automatisch
tiber einen langen Steg und miissen immer
wieder springen und ducken, um Gegnern
auszuweichen. Schon nach einem Patzer
verliert Dr. Angelo ein Cyberleben, was mit
einer langen Todesanimation verdeutlicht
wird. Um das kurze Zeitfenster zu erwischen,
in dem die erwiinschte Tasteneingabe erfol-
gen muss, hdmmert man am in Decathlon-
Manier stetig auf die beiden Tasten.

Nicht viel besser sind die oft wiederholten
Flugaction-Levels. Hier transformert sich An-
gelo in einen Cyberflieger, der im Autopilot
durch Tunnels diist. An einigen Passagen
missen wir die durch Pfeile angezeigte
Richtung einschlagen oder einen Schuss ab-
geben. Die Strecken lernt man am besten
auswendig, da in hoheren Stufen ohne Vor-
warnung Hindernisse auftauchen, die nur
undeutlich aus dem Grafikbrei herausragen.
Und selbst die Denksport-Levels sind von
entnervender Hektik gepragt.

Hat nicht alle in der Reihe

Im Spielverlauf bekommen wir immer wieder
vier Reihen mit jeweils vier Symbolen vorge-
setzt. Unter Zeitdruck muss jeweils das Feld
beriihrt werden, das nicht zu den drei ande-
ren passt. Liegen wir wiederholt daneben,
ist das nachste Leben futsch. Angesichts ei-
niger arg weit hergeholter Logikansatze
durchaus frustrierend: So ist bei der Anord-
nung K, N, S, W deshalb K der falsche Buch-
stabe, weil er als einziger keine Abkiirzung
fuir eine Himmelsrichtung ist. Ach so. Dazu
gibt es heitere Mustererkennungsversuche
und viel »Spafi« mit Zahlen, aber leider kei-
ne Riickmeldung, in welcher der vier Reihen
man einen Fehler gemacht hat.

Quasi zur Beruhigung diirfen wir als
Ndchstes eine Runde Senso spielen. Ja,
auch im Cyberspace ist niemand vor dem
klassischen Geddchtnistest sicher, bei dem
eine Farbsymbol-Melodie nachgespielt wird.
Und damit wir nicht so schnell davonkom-
men, wird unsere gerade getédtigte Senso-
Eingabe in einer ausgesprochen tranigen
Sequenz wiederholt. Nicht abbrechbare Ani-
mationen sind ohnehin eine Rasenmdher-
Mann-Spezialitat: Absurder Hohepunkt ist
die schier endlose Flugsequenz, mit der un-
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Einige Rasenmaher-Mann-Entwickler hatten bereits beim legendaren Psycho Killer mitgewirkt.

ser Charakter nach Meisterung des Schalt-
kreispuzzles uber eine Platine rauscht.

Zuriick zum Spielbeginn
Auch die anderen Spielchen des Cyber-Ein-
topfs sind gleichermaBen wirr wie spafibe-
freit. Es gibt mehr hdssliches Gehiipfe und
Geddchtnistests, wir merken uns den Weg
zu Schlisseln oder versuchen, auf einem
Spielbrett dem unsichtbaren (!) Gegner aus
dem Weg zu gehen. Und damit man mog-
lichst lange etwas davon hat, gibt es keiner-
lei Moglichkeit, den Spielstand zu spei-
chern. Dreimal erlauben die Entwickler per
»Continue«-Option das Weitermachen im
selben Level, danach miissen wir wieder
ganz von vorne anfangen. Die Freude darii-
ber hélt sich in tiberschaubaren Grenzen.
Zur allgemeinen grafischen und spieleri-
schen Konfusion passen die unbeholfenen
Prasentationsbemiihungen. Der Rasenma-
her-Mann ist eines der ersten CD-ROM-Spie-
le mit deutscher Sprachausgabe, aber nur
teilweise. Um die englischen Séatze zu ver-
stehen, muss man schon in der Dokumenta-
tion nachschlagen, denn Untertitel gibt es
nicht. Das ist auch fiir englische Mutter-
sprachler ein Problem, denn das Genuschel
der Spielfiguren ist teilweise kaum zu ver-
stehen. Zwischendurch gibt es noch digitali-
sierte Clips aus dem Film, mit denen vergeb-
lich versucht wird, die Handlung zu erklaren.

VR-Ubelkeit auch ohne Brille

Dass es sich bei Der Rasenmédher-Mann um
»das beste CD-ROM-Spiel der Welt« handelt,
glauben nur Marketing-Phantasten, die sol-
che kithnen Fiebertraumerkenntnisse dreist
auf die deutsche Packung drucken. Die von
Film- und VR-Hype getragene Schrottproduk-
tion wird 1994 mit Cyberwar sogar fortge-
setzt. Das ist zumindest grafisch ein Fort-
schritt, denn beim Nachfolger sprudelt
256-Farben-Grafik von nunmehr drei CD-
Scheiben. Doch spielerisch bleibt es bei ei-
ner Aneinanderreihung von abstrusen Loge-
leien. Nur Stephen Kings Anwdlte konnte
das alles nicht aufregen: Nach dem Filmtitel-
drama versuchte der Publisher SCi erst gar
nicht, den Namen des Autors beim Rasen-
maher-Mann-Spiel zu verwenden. %

Der Hindernislauf verkommt zum Sehtest. Der graue Klumpen unten
ist unsere Spielfigur, die gerade rechtzeitig unter dem anrauschenden
Gegner (griine Krimmung) durchrutscht.

115



