Bloodstained: Ritual of the Night

EINE KICKSTARTER-LIEBES- ¢~
GESCHICHTE MIT HAPPY END |

Genre: Action-Rollenspiel Publisher: 505 Games Entwickler: ArtPlay Termin: 18.6.2019 Sprache: Englisch, deutsche Texte
USK: ab 12 Jahren Spieldauer: 20 Stunden Preis: 40 Euro DRM: ja (Steam)

In vielen Kdmpfen entstehen hektische Effektgewit-
ter, zu schwierig wird Bloodstained jedoch selten.

Was? Dieses Kickstarter-Blood-
stained soll noch besser als das
legendare Castlevania: Symphony
of the Night sein? Wir priifen das!

Von Dimitry Halley

Den Vers »Tritt sanft auf, denn du trittst auf
meine Traume« kennen Poesie-Fans aus ei-
nem Gedicht von William Butler Yeats, die
meisten aber wohl eher aus dem Christian-
Bale-Actionstreifen »Equilibrium«. Und wir
verballhornen den Spruch jetzt mal ganz
profan (sorry, liebe Anglisten), denn auch im
Gaming-Business wird haufig mit unseren
Trdumen gespielt. Kickstarter-Projekte wie
Bloodstained: Ritual of the Night oder Migh-
ty No. 9 wollen Glanz und Glorie alter Legen-
den zu neuem Leben erwecken.

Im Fall von Mighty No. 9 hat sich Mega
Man wohl eher im Grab umgedreht, aber
hey: Bloodstained: Ritual of the Night ent-
puppt sich im Test als richtig knallige Er-
folgsgeschichte. Selbst wenn man nie zuvor

GameStar 08/2019

die Vorlage Castlevania: Symphony of the
Night gespielt hat, ist dieser Erbe so ein
Brett von einem Spiel! Kein Wunder, dass
Steam-Rezensionen und Verkaufszahlen
sich aktuell gleichermafien iiberschlagen.

Worum geht’s?

Metroidvania-Titel sind in der Regel schnell
erklart, ihre Faszination reicht aber tief. In
Bloodstained verkdrpern wir Heldin Miriam,
die wahrend der Industriellen Revolution ein
disteres Schloss erkundet, Hunderte Ddmo-
nen bekdmpft und sich in 2D-Ansicht (aber
3D-Grafik) bis zum Endgegner vorkampft.
Um auf dem Weg dahin nicht ins Gras zu
beif’en, verbessern wir stetig unser Kénnen
und unsere Ausriistung. Miriam sackt neue
Schwerter, Pistolen, Kniippel, Degen, Axte
und Riistungsteile ein — cool!

Prinzipiell entscheiden wir selbst, wann
wir welche Ecke des Schlosses erkunden
wollen. Doch neue Fahigkeiten schalten bis-
her verschlossene Pfade frei, mit Doppel-
sprung gelangt man etwa an unbekannte
Orte — und eine wache Spiirnase wird stets
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belohnt: Hinter Wanden verbergen sich oft
Gesundheits- und Magie-Upgrades, Schatz-
truhen, neue Areale und so weiter.

In der Burg finden sich unzdhlige span-
nende Geheimnisse. Wer alles entdecken
will, braucht daftir locker zwischen 20 und
30 Stunden. Konzentrieren wir uns hingegen
blof} auf die Story, erreicht man den Ab-
spann nach knapp 15 Stunden. Ein ordentli-
cher Umfang, der noch durch die Tatsache
erhdht wird, dass sich ein zweiter Durch-
gang dank New Game Plus und héherer
Schwierigkeitsgrade wirklich lohnt.

Warum begeistert Bloodstained so viele?
Viele dieser Elemente zeichnen diverse Met-
roidvania-Spiele aus. Was macht also Blood-
stained so besonders, dass der Steam-Durch-
schnitt aktuell bei 92 Prozent positiven Be-
wertungen steht? Im Prinzip stecken dahinter
drei Dinge: erstens Tiefe, zweitens Herz — und
drittens, dass Chef-Entwickler Koji Igarashi all
seine Versprechen bewahrheitet. Reden wir
tiber Tiefe: Beim ersten Durchspielen auf nor-
malem Hartegrad reicht es vollig aus, sich auf

Mit 5,5 Millionen Dollar war Bloodstained bis 2015 das groRte Kickstarter-Projekt tiberhaupt. Erst Shenmue 3 brach den Rekord. 67
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Ist Bloodstained fiir mich besser als die
Castlevania-Vorlage? Wahrscheinlich schei-
tert es knapp, weil Symphony of the Night
einen ganz besonderen nostalgischen Platz
in meinem Herzen behalt. Aber wisst ihr
was? Beim Testen war mir das komplett
wumpe, denn Ritual of the Night macht
vollig unabhéangig davib unheimlich viel
Spal. Miriam mag als Charakter wenig Per-
sonlichkeit haben, ihr Abenteuer 1dsst mich
dafiir jedoch umso mehr selbst entschei-
den. Mehrere Nachte habe ich damit zuge-
bracht, an Builds zu schrauben, Waffen zu
tauschen, mit Skills zu experimentieren
und nach groRen wie kleinen Geheimnis-
sen zu suchen. Beim Spielen freue ich mich
Uber jedes neue Gebiet, jeden neuen Boss,
jede neue Idee, die die Entwickler mir ent-
gegenwerfen. Denn fast immer sind sie
gut. Ja, andere Metroidvanias bemiihen
sich mehr um groBe Neuerungen, doch
Bloodstained trifft dafiir alte Melodien bis
auf den letzten Ton, erweckt sie fiir ein mo-
dernes Publikum mit all den Facetten zum
Leben, die Symphony of the Night fiir mich
damals so besonders gemacht haben.

eine griffige Waffe und Kampfgeschick zu ver-
lassen, doch in Bloodstained steckt so viel
mehr. Im Spiel finden sich zig Upgrade- und
Rollenspielmechaniken, die so manches RPG
alt aussehen lassen. Hauptfigur Miriam kann
die Fahigkeit jedes Feindes fiir sich nutzbar
machen — mal bekommt ihr Perk-Boni, mal
beschwdren wir einen (mitlevelnden) Beglei-
ter, quasi ein Castlevania-Pokémon. Oben-
drauf gibt’s Dutzende Zauberspriiche vom
klassischen Feuerball bis hin zur Verwandlung
in einen Lichtstrahl.

Dieses gigantische Arsenal von Skills (die
man ebenfalls leveln kann) kombinieren wir
mit zig anderen Rollenspielschleifen: Neue
Gegenstdnde lassen sich craften, durch
Kochen von unterwegs gefundenen Zutaten

4 Das werde ich. Aber eines sage ich dir,
Scherbenbinder ... wenn dir dein Leben lieb
ist, bleib mir aus den Augen.

(@ Szene Uberspringen

Bloodstained hat recht viele Dialoge - allerdings nur sehr wenige gute.

starken wir bestimmte Attribute und er-
schaffen uns zig einzigartige Builds fiir un-
sere Miriam, die sich sogar als Loadout fiir
den schnellen Zugriff hinterlegen lassen.
Kurzum: Aus den vermeintlich simplen »lch
kloppe Gegner mit der Axt tot«-Kampfen
werden auf hohen Schwierigkeitsgraden
ziemlich komplexe Kalkulationen.

Besser als schlecht erfunden

Reden wir {iber Herz: In Bloodstained steckt
sehrviel Liebe. Liebe zum Detail. Liebe zu
Castlevania. Liebe, die man in unzdhligen
coolen Gegner- und Umgebungsdesigns fin-
det. Im Schloss verbergen sich neben den
iiblichen diisteren Hallen sogar Unterwas-
serkavernen, Wiistenareale oder blutige
Gdrten. Jedes neue Gebiet birgt irgendeine
Form von Uberraschung.

Miriam stoBt auf Dutzende unterschiedliche
Gegner mit eigenen Starken und Schwachen —
von winzigen Giftkroten tiber hungrige Wer-
wolfe bis hin zu tollwiitigen Riesenpudelkop-
fen fahrt Bloodstained eine sehr kreative
Palette an Widersachern auf. Rein technisch
ist die Optik zwar eher zweckmafig, trotzdem
wurden die Umgebungen kiinstlerisch sehr di-
stinkt gestaltet, und das Spiel l[duft selbst auf
schwacheren PCs reibungslos.

Auch die Bosskdmpfe kénnen sich sehen
lassen. Mal duellieren wir uns mit einer

Wer einen Gegner besiegt, erbt mit ein bisschen Gliick dessen Fahigkeit.

68 Ein Gegner in Bloodstained ist ein Ritter mit Schaufel. Nette Anspielung.

Vampirdame, die in der ersten Phase {iberall
Blut verspritzt, um es in der zweiten plotz-
lich zur Waffe zu machen. Oder wir stiirmen
gemeinsam mit einem Schwertkdampfer ei-
nen fahrenden Zug, um an der Spitze einen
gigantischen Schaufelbagger-Roboterddmon
zu bekdampfen. Wir wiederholen: Schaufel-
bagger-Roboterddmon!

Auch wenn Bloodstained das Metroidva-
nia-Rad nicht neu erfindet, erfiillen die Ent-
wickler ihr Versprechen: Sie lassen den
Geist des legenddren Symphony of the Night
in frischem Gewand erstrahlen, ohne die
Vergangenheit einfach nur zu kopieren. Ein
paar Schwéchen findet man trotzdem.

Schwichen von Bloodstained

Fiir ein Metroidvania bietet Bloodstained
iberraschend viele Dialoge, die Story ist
aber bestenfalls zweckmaBig. Merkwiirdi-
gerweise fehlt dem Spiel ein verniinftiger
Prolog — Helden und Schurken werden in ei-
nem winzigen Intro in den Raum geworfen,
ohne dass wir wirklich eine Beziehung zur
eindimensionalen Miriam oder all den ande-
ren (ebenfalls eindimensionalen) Figuren
aufbauen. Womit wir nicht sagen wollen, die
Geschichte sei schlecht. lhr fehlen nur High-
lights. Castlevania: Symphony of the Night
hatte damals Dracula-Sohnchen Alucard
und dessen Kampf gegen den einstigen Hel-
den Richter Belmont. Auch das war kein Sto-
ry-Gold, aber spannender als die blassen
Bloodstained-Figuren. Die lahmen Neben-
quests, in denen man irgendwelche toten
Personen durch »Tote 10 Monster«-Heraus-
forderungen rédcht, verscharfen das Problem
nur. Doch immerhin nutzen die Entwickler
das diistere Schloss, um mit den Umgebun-
gen zig kleine Geschichten zu erzahlen.
Setzt euch zum Beispiel mal mit einer Fee im
Gepdck an ein Klavier.

Bloodstained bekommt DLCs

Fiir Ritual of the Night sind zahlreiche kos-

tenlose DLCs geplant, die neue spielbare Fi-
guren, einen Koop-Multiplayer sowie andere
Modi als Erweiterung ins Spiel packen sollen.
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Die Bosskampfe gehoren zu den Highlights. Hier kampfen wir uns einen Turm hinab.

Und dann gibt’s noch einige Kleinigkeiten:
Die Spielerfiihrung kdnnte ungeduldigen
Spielern auf den Keks gehen, denn wer nicht
auf die Details achtet, verliert rasch aus dem
Blick, wo es weitergeht. Haufig fiihrt auch
nur ein Weg in der Kampagne weiter, gerade
in der ersten Halfter der Kampagne hatten
wir uns ein wenig mehr Non-Linearitat ge-
wiinscht. Die Steuerung mit Maus und Tasta-
tur ist auBerdem besonders in den Meniis
hoffnungslos liberfrachtet. Hier und da stol-
perten wir auch tber Bugs, mal fehlte Mi-

riam das Gesicht, mal stiirzte das Spiel ab,
mal fehlten bei den deutschen Untertiteln
ein paar Leerzeichen.

Diese tiberschaubaren Kritikpunkte &n-
dern aber kaum was am Gesamturteil:
Bloodstained: Ritual of the Night ist genau
das Spiel, das sich die Kickstarter-Backer
gewiinscht haben: eine Hommage an Sym-
phony of the Night, doch unabhéngig davon
auch fiir sich ein tolles Action-Rollenspiel,
leicht zu lernen, schwierig zu meistern.
Kampfen, Erkunden, Sammeln, Leveln, Ex-

Was ist Bloodstained: Curse of the Moon?

Als Teil der Kickstarter-Kampagne erschien bereits 2018 der
4 8-Bit-Ableger Bloodstained: Curse of the Moon. Das Spiel
gibt’s fiir zehn Euro, es spielt sich wie Castlevania 3, bietet
ziemlich coole Retro-Unterhaltung, mehrere Enden und er-
zahlt eine eigene, unabhdngige Geschichte mit den Figuren
aus Ritual of the Night. Lohnt sich fiir Retro-Fans.
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Miriam greift auf ein riesiges Arsenal aus Fahigkeiten, Outfits, Gegenstanden und Waffen zuriick.
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perimentieren — all das macht immens viel
Spaf. Bloodstained trampelt nicht auf Trau-
men rum, es erfiillt sie. %

BLOODSTAINED

RITUAL OF THE NIGHT
SYSTEMANFORDERUNGEN

Core i5 4460/ FX 4350
Geforce GTX 760/ Radeon R9 280X
4GB RAM, 10 GB Festplatte

PRASENTATION @O QD

E5 abwechslungsreiche Spielwelt & kreative Bosse und Gegner
&5 nostalgisch guter Soundtrack & recht einfallslose Haupt- und
Nebenfiguren & technisch nur zweckmaBig

| SPIELDESIGN __ JOIGEAIGIE

&5 motivierender Mix aus Kampfen, Erkunden, Upgraden &3 jedes
Gebiet mit Schwerpunkten & abwechslungsreiche Bosskampfe
& jede neue Fahigkeit sinnvoll & Tastaturbedienung iiberfrachtet

BALANCE DOOOC

&5 drei Schwierigkeitsgrade &3 leicht zu lernen, schwer zu meistern
E2 unzahlige Waffen & Skills mit Vor- und Nachteilen &3 ausfiihrli-
chesTutorial & fehlende Spielerfiihrung frustriert manchmal

ATMOSPHARE/STORY BOCIGIG IO

&= zig kleine Geschichten & Zangetsu wird von David Hayter (Solid
Snake) vertont &3 Castlevania-Atmosphdre & belanglose Gespra-
che und Nebenquests & eindimensionale Geschichte und Figuren

T © S O O ©

E5 viele Geheimnisse &5 New Game Plus €3 Schwierigkeitsgrade
motivieren zu mehreren Durchldufen &3 zig Spielweisen
& neue Figuren und Modi kommen erst per (kostenlosem) DLC

FAZIT

Bloodstained ist ein toller Liebes-
brief an Castlevania: Symphony
of the Night, iiberzeugt aber auch
unabhéngig davon.

Core 54590/ FX 6300
Geforce GTX 1050 Ti / Radeon R9 290
8GB RAM, 10 GB Festplatte

Miriam bzw. Variationen davon ist der im deutschen Sprachraum weitverbreitetste weibliche Vorname. 69
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