
Videos in der Tablet-App
Leser unserer Tablet-Ausgaben finden alle Videos vereint 
auf der praktischen Videowall. Diese Übersicht erreicht ihr 
über den Play-Button (siehe Screenshot), enthalten sind 
alle Videos der jeweiligen GameStar-XL-Ausgabe.

DVDs und Vollversion sind nur Teil der GameStar-XL-Ausgabe 08/2019.

08/ 2019  

Eine DVD-Hülle zum Ausdrucken  findet ihr auf   
www.gamestar.de/dvdhuelle082019

VOLLVERSION

DVD-HIGHLIGHTS

VIDEOS

The Long Journey Home ist nicht auf dem Datenträger: Key der Codekarte auf  
GameStar.de/codes gegen Spiele-Key einlösen! Ein kostenloses Steam-Konto ist nötig.

PREVIEWS

Alle wichtigen Releases der zweiten Jahreshälfte 
Cyberpunk 2077
Watch Dogs Legion
Alle Spiele der E3

TESTS

Draugen
Cooking Simulator
Spellforce 3: Soul Harvest

SPECIALS

Rückblick 08/2009
Legendär schlecht: Highlander
Fallout 76: Nuclear Winter – Ist Battle Royale die Rettung?
Warframe in 2019

CYBERPUNK 2077 
Keanu Reeves spielt einen Charakter namens Johnny  
Silverhand. Doch wie wichtig wird seine Rolle? 

BLOODLINES 2
Im Video erklärt Peter, weshalb selbst ein Release im Jahr 
2020 vielleicht nicht die beste Idee für das Spiel ist.

DRAUGEN
Das Adventure beeindruckt mit glaubwürdigen Dialogen und 
der NPC-Begleiterin Alice, die ihren eigenen Kopf hat.

LAYERS OF FEAR 2
Der zweite Teil will neue Wege gehen: weniger Grusel-
Achterbahn, mehr Spiel mit mehr Rätseln und mehr Action.

RÜCKBLICK 08/09
Vor zehn Jahren: Wir erinnern uns an Arma 2, Overlord 2, 
Call of Juarez: Bound in Blood und Blood Bowl.

WARUM HALF-LIFE 3 NUR SCHEITERN KANN
Kann das Spiel so gut werden, wie alle es sich erhoffen? 
Das wollen wir in diesem Video genauer betrachten.

DVD-
ACHTUNG!
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VIDEOS

XL-HIGHLIGHTS

HD-PREVIEW

Vampire: The Masquerade – Bloodlines 2
Final Fantasy 7 Remake 
Elden Ring
Panzer Corps 2

HD-TEST
Conan Unconquered
Layers of Fear 2

Dauntless

HD-SPECIAL

Das verlorene Halo 
Zukunft des Spielekaufens
Modern Warfare: Interview mit dem Design Director
Warum Half-Life 3 nur scheitern kann

THE LONG JOURNEY HOME

The Long Journey Home ist ein Weltraum-Erkundungsspiel von Daedalic En-
tertainment und Daedalic Studio West mit Roguelike-Elementen. Beim ersten 
Hyperraumflug der Menschheit wirft ein Wurmloch-Unfall die Daedalus weit 
ins Weltall hinaus. Die vierköpfige Crew muss den Weg nach Hause finden. 
Markus Schwerdtel 
schreibt im Test: »In 
seinen besten Mo-
menten ist The Long 
Journey Home wie 
eine gute Star Trek-
Folge, von der man 
seinen Kumpels be-
geistert erzählt.«
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