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Operencia: The Stolen Sun

UNTERIRDISCH BUT

Genre: Rollenspiel Publisher: Zen Studios Entwickler: Zen Studios Termin: 29.3.2019 Sprache: Englisch, deutsche Texte
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Auf DVD: Test-Video

_ . Wie es ein kleiner ungarischer Flip-
o per-SpieIe-EntwickIer geschafft
hat, einen modernen Dungeon
Crawler aus dem Hut zu zaubern,
der sich vor Klassikern wie Wi-
zardry, Ba,rd’sTaIe. und Ultima Un-
" derworld nicht zu verstecken
;bra'ucht Vo Harald Frankel

Fllpper-Experten (gemelnt sind wohlgemerkt
« keine Meeresblologen) die quasi aus dem
Nichts ein erstkla55|ges Rollenspiel aus dem
.’ Armel schiitteln? Is’ klar, was kommt als

- Ndchstes? Piratenpartei-Politiker, die Up-
. -load-Filter programmieren? Scherz beiseite:
OEeren_cia heif3t {j_berse_tz‘t »Weit, weit ent-
fernt«, aber das ist dieses Kleinod hinsicht-
e lich der Konkurrenz keineswegs. The Stolen
" Sun, so-der Untertltel _erreicht nicht die
*Klasse eines Divinity: ‘Original Sin 2, The
Wltcher 3 oder Plllars of Eternlty 2. Freunde

der ganz alten Schule diirfen aber die Laute
abstauben, Hosianna trallern und Konfetti
aus Karopapier lochen. Wiirde gut passen.

Diagonal wird iiberschitzt

Der Spieler schlurft bei Operencia in der Ich-
Perspektive durch schaurig schone Verliese,
Hohlen und Griifte, ist aber lobenswerter-
weise auch oberirdisch unterwegs, siichtig
nach besserer Ausriistung. Er kann sich frei
umsehen, sich aber nur vertikal oder hori-
zontal auf einem unsichtbaren Raster aus
Quadraten bewegen — diagonal wird ohne-
hin iberschéatzt. An jeder Ecke kénnen
Monster und Fallen lauern. Das Rollenspiel
aus Budapest weist obendrein eine hohe
Ratseldichte auf, selbst Alchemie erfordert
Kopfchen. Warum das System hinter der
Trankbrauerei einzigartig ist, welche Beson-
derheiten die Kdmpfe bieten, auf welche Art
einige Gegenstande das Gameplay berei-
chern, wie madrchenhaft alles verpackt ist,
und wieso dennoch eine gewisse Frustwarn-
stufe gilt ... dazu spdter mehr.
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Operencia bietet effektreiche Rundenkampfe. Die vier sehr schlanken Gesellen in dieser Szene bewachen die Gruft eines Levelbosses.
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Als eines der ersten Dungeon-Crawler-Rollenspiele gilt Pedit5. Es lief auf einem US-Universitatsrechner und erschien bereits 1975.
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Neulich im Trainingslager

Operencia beginnt mit einem Prolog. Der
bringt dem Benutzer im Rahmen eines Tuto-
rials die Grundlagen bei. Es ist gewohnungs-
bediirftig, sich in einer Welt, die frei erkund-
bar scheint, nur links, rechts, vorwarts und
riickwarts bewegen zu kdnnen. Manchmal
fithlen wir uns wegen dieses Anachronis-
mus’ bevormundet wie ein Vierjdhriger in ei-
nem schienenbasierten Oldtimer-Fahrge-
schaft am Oktoberfest. Obendrein ist jeder
Schritt pixelgenau auf einen virtuellen Meter
DIN-genormt. Wer nur einen Zentimeter an
ein Loch herantreten méchte, um hineinzu-
schauen, fallt schneller, als er »Argh!« sagen
kann. Lobenswert: Die Macher haben die
Steuerung ihres exklusiv fiir PC und Xbox One
erscheinenden Babys so konzipiert, dass es
auf beiden Plattformen mit einer Maus/Tasta-
tur-Kombi oder Gamepad funktioniert.

Herr Ober, bitte die Herztropfen!

Die Wahl des Schwierigkeitsgrades will
wohliiberlegt sein, weil er nachtrédglich nicht
mehr dnderbar ist. Das kann bitter enden,
denn die effektreichen Gemetzel sind an-
fangs zu leicht. Gerdt der Spieler nach eini-
gen Stunden dann jedoch an seine Grenzen,
helfen nur eine Aggressionsbewaltigungs-
therapie, acht Familienpackungen Baldrian
oder ein Neustart. Das ungarische Fantasy-
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Fest ldsst sich auf »Normal« spielen, wahl-
weise aber auch ohne Kartenfunktion,
mit weniger Speichermoglichkeiten
und/oder im Permadeath-Modus. Bei
der zuletzt genannten Variante, die Le-
opold von Sacher-Masoch sicher gefal-
len hitte, heiBt es »Game Over, sollte
die Heldentruppe auch nur ein einzi-
ges Mal komplett abnibbeln.

* Zwang zur Menschlichkeit
Den Anfiihrer des maximal vierkopfigen

SEKs kloppelt der Spieler selber, wobei es
im Charaktereditor puristisch zugeht. Das
Arbeitsamt des Reiches Operencia stellt ge-
rade mal die Berufe Krieger, Jdger und Magier
zur Wahl, die auBerdem nur von Menschen
ergriffen werden diirfen. Vier Geburtsorte
entscheiden tiber besondere kdrperliche Vo-
raussetzungen und Talente. Standardattri-
bute sind Stadrke, Agilitat, Intelligenz, Weis-
heit und Vitalitat. Krieger sollten kréftig und
widerstandsfahig sein, Jager vor allem be-
weglich, und Zauberer moglichst die hells-
ten Kerzen auf der Torte.

Hans Guck-in-die-Gruft & Friends

Das schlichte Charaktersystem zieht sich
durchs ganze Spiel. Bei Level-ups steigern
wir Attribute und Boni, was uns zum Bei-
spiel hohere Wahrscheinlichkeiten fiir zu-

4 i R X
sétzliche Angriffe oder bess'er.e'Feue'r-;Blitz.

_ Frost-Gift-Resistenzen beschert. Jedef Held "

kann dariiber hinaus aber maximal elffaktis
ve Spe2|alfah|gke|ten dazulerr’le'n Einige dés
Begabungen in derTruppe sind deshalb .
doppelt vertreteh, was'die Protagoanten im
Kampf weniger einzigartig rﬂaeht Immeﬁm

Mezey, DrachentoterSebasUanpSchmledin

Kela Sehamane Kampo Und das Sternen-_ Py

méddchen C5|lla' Werzum nachstén Ems‘dtz"
mltkommt wnrd am Lagerfeuer entschlegeh
Das dientzudem als Ruhestatte. um Egergn

" zu'tanken, alsSpelcherpunkf Handelszent-
.rum und Schrpllrelsemogllchkeit.

RundenkampfmltTéamthemle ¢ L
Eine Besonderheit der effektreichen Run-_«

'denkampfe Gelbe, griine,und blaue LJnien

auf.dem Boden helfen, abzuschatzen wel

. che Attacken am erfolgversprechendsten

smd Verbreitert sich die vorne' zu sehende
gelbe Markierung, ist der Nahkampfdle bes
te Wahl: Entsprechend steht die griine Linie
fiir die Mitteldistanz und die blaue fiir Fern-
angrlffe Links unten.sind in Rot die Lebens- *
energie und direkt daneben eine blaue Leis-"
te zu sehen, die bei Spezialangriffen und
Zauberspriichenins Spiel kommt. Die Fahig-
keiten des Helden, der.gerade am Zug ist,

‘ .

" pappeln wir samtliche, Charaktere sek)st Py i
_auf. Im Lauf der Zeit trifft unser Hans Guck- !
in-die-Gryft-5echs Helfer Dieb Josko.RJt'ter =

.\_-

.

werden darunter in Form kleiner Piktogram-

men dargestellt: Setzen die Recken artver- *
wandte Angriffstechniken ein, fiillen sich
rechts unten Teamchemie-Anzeigen. Das er-,
innert an Fighting Games: Ist einer der Nup-
sis voll und aktivierbar, erhélt die Truppe
kurzzeitig extrem hohe Boni,oder richtet be-
sonders viel Schaden an. Manchmal darf un-
ser Sondereinsatzkommando sogar die Um-
gebung als Waffe einsetzen und etwa
schwere Steinsdulen umhauen. Das tut ei-
nem Gegner natirlich besonders weh.

Denk mal!

Die Ratsel gehen liber schnodes Schalter-
driicken hinaus. Schon die Alchemie-Puz-
zles sind grofBartig! Es gilt, mithilfe einer
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Wie es sich fiir ein anstdndiges Rollenspiel gehort, bietet Operencia unterschiedliche Talentbau-

me (rechts). Ein bisschen komplexer hatte es aber durchaus sein diirfen.

Der Genre-Vertreter Akalabeth entstand 1979. Er,stammt von Richard Garriott, der damit gewissermal3en die Ultima-Reihe begriindete.
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5" « Textaufgabe und per Ausschlussverfahren,

die richtigeh Ingtedienzen, deren Wirkung

» und den richtigen | Fundort herauszufinden

(snehé Screenshot, denn &in Bild sagt mehr

. ).Elruge im Wortsinn zauberhafte Objekte,

i ein maglscher Hammer etwa, erweitern das

. -Gameplay. Das Klopfwerkzeug formt Gestein

zu.BrUc_ke‘n und schafft_néue Wege. Die tele-

kinetischen Féhigkeiten einer Greifenfeder

e ermogllchen €s indes, Gewichte zu. heben

" sodass.gewisse Plattformen, befreit von ih-
*rer Liast, den Heldentruppwie in einem Auf-
zug ins zuvor unerreichbare néchste Stock-
werk fahren. Erkunden wird ohnehin belohnt,
jeder Level ist mit Easter Eggs gespickt. Klar,

,.ﬂa'ss sich'gerade in Géheimgéngen die bes-

:’ s .'.'_ ten AusrUstungsgegensﬁénde herumtreiben.

. . LT ) ® ’

*‘Zum Lachen in den Kerker

Prinma ist, dass sich die glorreichen Sieben
in puncto Charakterzeichnung unterschei-
den..Sie znehen sich schon mal gegenseitig
“auf, und wir'erfahren einiges aus ihrem vir-
“tuellen Leben. Das erinnert unter anderem
ans altehrwiirdige Baldur’s Gate 2 oder auch
Dragon Age. Dank der humorvollen Dialoge

« entsteht eine sympathische Leichtigkeit,

) _wenn etwa Recke X den Kollegen Y wegen ei-
» « mnerpotthdsslichen Affenmaske drgert, die er
® . jn.F_'rm'angelung eines.anderen Helms auf-

'setzen mdchte/muss (»Hey, das ist doch

eine klare Verbesserung!«). Diskussionen

® * darjiber, wie Skelette iberhaupt Bogen-
schiefen kdonnen, wo sie doch gar keine Au-
gen haben, beweisen, dass die Entwickler
das Genre und ihr eigenes Spiel nicht bier-

* g ernst nehmen. Ja, bei Operencia kann man
schon malzum Lachen in den Kerker! Wobei
das Spiel nur Englisch vertont ist und die
deutschen Untertitel und Bildschirmtexte
manchmal eher ungewollt komisch ausfal-
len. Wenn der Spieler eine Kiste 6ffnet und

80 Wizardry: Proving Grounds of the Mad Overlord, der erste Serienteil, kam 1981 auf den Markt. Es war das erste Spiel seiner Artin Farbe.
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Gift und Kontrolle
des Immunsystems
Trefferchance: 85%

der Schriftzug »Leider! Schatz!« aufploppt,
entsteht tiber dem Kopf des Benutzers
schon mal ein World-of-Warcraft-Gedenk-
Fragezeichen. Die Formulierung »Kontaktie-
re den Feind!« indes scheint ein gandhisti-
scher Euphemismus fiir »Angriffl« zu sein.

Du treibst mich in die Ruine!

Banausen kritisieren gern, dass Fantasy-Sto-

rys quasi alle gleich sind und oft mit Logik-

licken gespickt. Held rettet Welt, Ende, aus,

Micky Maus. Und warum zur Holle hat Gan-
dalf zum Beispiel einen pimpeligen pelzfii-

Bigen Pygmden zum Schicksalsberg geschickt,

statt einfach mit seinem ach so tollen Fer-
net-Branca-Adler First Class zu fliegen und
den Einen Ring selbst in den Vulkan zu
schnippen? Antwort: Weil Tolkiens Roman
dann ein recht diinner Roman geworden
wadre. Mit Operencia verhalt es sich dhnlich,
auch hierist nicht die Story der Star, son-

TR ' | A

dern das Universum dahinter. Es prasentiert
sich wohltuend unverbraucht und basiert
auf der mitteleuropdischen Sagenwelt, wo-
bei ungarische Legenden als Herzstiick fun-
gieren. Auch der Mythos um den Welten-
baum spielt eine Rolle. Er taucht im Kontext
mit dem englischen Méarchen Jack and the
Beanstalk (Hans und die Bohnenstange)
auf. Dazu gesellen sich historische Orte und
Personlichkeiten. Unter anderem fiihrt das
Spiel in die rumdnische Burgruine Deva,
und Attila legt einen Cameo-Auftritt hin.

Darf’s ein bisschen Mar sein?

Den weif’en Wunderhirsch, dem der Held zu
Beginn folgt, um seine Bestimmung als Wel-
tenretter zu finden, halten nur Nichtswisser
fuir zu dick aufgetragen. Okay, im echten Le-
ben sind Menschen schon fiir harmlosere Vi-
sionen in der geschlossenen Psychiatrie
oder Drogenklinik gelandet. Und ja, das

T
| -
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Diesen Rattenkriegern geht kein Licht auf, die Leuchtschwerter symbolisieren den Angriff
»Rohe Gewalt«, den Ritter Mezey in seinem Fahigkeitenrepertoire hat.
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Harald Frankel
@GameStar_de

Wie viel Spal Operencia generiert, hangt
vor allem von eurer Ratselaffinitat und Be-
obachtungsgabe ab. Denn hier besteht
enormes Frustpotenziall Es gibt Spieler, ich
nenne sie Mikrobensucher, die jeden Pixel
eines Games umdrehen. Die haben es gut,
denn in Operencia liegen mehr Schlissel
rum als in allen Mister-Minit-Filialen dieser

Welt zusammen. Es gibt Spieler, ich nenne
sie SchachgroBmeister, die kdnnen mit ih-

rem logischen Denkvermdogen einen Vulka-
nier depressiv quatschen. Die haben es gut,
denn einige der Ratsel haben es seeehr in
sich. Ich bin eher der Typ schludriger Intelli-
genzlegastheniker, trotzdem hat mir das
Spiel Freude gemacht, und zwar nicht nur,
weil es so oldschool ist, wie ich aussehe.
Der Knackpunkt: Ich bin zwar nicht schlau,
habe aber eine Frau. Einmal half mir sogar
mein sechsjahriger Sohn. Die Kampfe finde
ich klasse. Sie machen optisch viel her, au-
Berdem gefallt mir, dass es Synergien a la
FIFA Ultimate Team gibt. Uberraschungs-
momente seien noch erwahnt: Ich hab
ganz schon geguckt, als eine eklige Riesen-
spinne plotzlich eine andere eklige Riesen-
spinne verspeiste, um zur superekligen Rie-
senriesenspinne zu mutieren.

Vieh heifit obendrein auch noch zungenbre-
cherisch Csodaszarvas, wahrscheinlich weil
es sich beim Gliicksrad kein »e« kaufen
konnte. Es stammt aber aus einem jahrhun-
dertealten Mdrchen tber die Herkunft der
Ungarn und Hunnen. Der weifle Paarhufer
gilt als nationales Symbol, quasi wie hierzu-
lande der Hirsch auf den griinen Likorfla-
schen. Lange Rede, kurzer Sinn, die Zen Stu-
dios sind vor allem tolle Weltenbauer. Als
Geschichtenerzahler taugen sie nicht ganz
so gut, ohne es aber komplett zu vergeigen:
Sonnenkdnig Napkiraly wurde entfiihrt, das
Bose kriecht aus allen Lochern, Held rettet
Welt, Ende, aus, Micky Maus — siehe oben.

2 R - —~
Tch war.dabigfvals dér.gfofe Drathe Thaid aus den Tiefen aufsticg.

igi

Die Zwischensequenzen sehen aus wie gemalt. Was daran liegen kdnnte, dass sie gemalt sind.
Gebildete Menschen wiirden wohl vom stimmigen »Artdesign« schwarmen.

Der Froschkonig ist ein Arsch

Operencia ist ein polygongewordenes Oxy- «

moron. Ja, Operencia entpuppt sich doch
tatsachlich als abwechslungsreicher Dunge-
on Crawler! Er gldnzt mit vielen phantasie-
vollen Schaupldtzen. Dazu kommt ein krea-
tives Monster- und Charakterdesign, und
zwar von Beginn an. Wir erkunden zum
Beispiel ein versunkenes Schloss, dessen
Decken und Wande zum Teil aus Wasser be-
stehen, obwohl das physikalisch véllig un-
moglich ist. Am Ende stehen die Helden
dem Levelboss gegeniiber, einem Froschko-
nig in der XXL-Jabba-the-Hutt-Variante.

Kampf um die Kerkermeisterschaft

In einem diisteren Wald indes lebt ein Herr
namens Olfa, der an FuBpilz leidet. Hier gilt
es, die Wurzeln des Baumwesens vom Fun-
gus zu befreien. Wenn der Mond strahlt,
sich die Schatten bewegen und der Uhu ruft,
ist gruseln angesagt! Die Orchesterklange
des Filmkomponisten Arthur Grész erganzen
das Gemalde. Der Ungar hat schon bei Cry-
sis 3 mitgemischt, war an der Fernsehserie
»Law & Order: UK« beteiligt und — jetzt der
Hammer — am Pferdefilm »Immenhof: Das
Abenteuer eines Sommers«. Falls dieser sar-
kastische Ausrutscher despektierlicher

» .5 - . -

klingt, als ergemeint-war:.Die Masikist "

‘wirklich klasse, und es heift nicht umsonst

»Wer fiihlen will, mugs hérenl«.- ~ * =~
Zum grafisch.mérchenhaften Gesamtein- -

' drqck passen auch die handgé’maften, Zwi- .
schensequenzen. Nur die Dialoge wirkerfoft. _ -

storend statisch. Am Ende gewinnt der Dun:

geon Crawler made in Hungary trotzdem die -

Kerkermeisterschaft der Neuzeit knapp vor *
Legend of Grimrock 2, wahrend Bard’s Tale 4
deutlicher zuriickbleibt. Operencia gelun-
gen, Langeweile tot! %

OPERENCIA
THE STOLEN SUN

SYSTEMANFORDERUNGEN

Core i5 2500K / AMD FX-8350
Geforce GTX 760 / Radeon HD 7970
8GB RAM, 15 GB Festplatte

Corei7 3770 / AMD FX-8350
Geforce GTX 1060 / Radeon RX 570
16 GB RAM, 15 GB Festplatte

REZEPTE

e Trollblut

Verursacht 16-22 Physischen Schaden an einem
Geg

und ignoricrt die 1009% sciner Riistung,

TIPPS

 Die Pflanze aus dem Feld hat
Antibiotische Eigenschaften und ist die
erste in der Reihe.

# Das benétigte Bliitenblatt wéchst auf
dem Berg, und kann nicht nach dem Ufer-
Getreide kommen.

 Du musst Wurzeln direkt vor der

n Pflanze einsetzen.

Zutat kann natiirlich nicht

he Leistungsfahigkeit

erhohen.
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kebrauen als Ratsel: Die Textaufgabe links beschreibt, wie die Zutate
rt-Symbole (rechts) in der Mitte angeordnet werden missen.

KESSEL
R

WELTKARTE

Morphologie
Pilz

Effekt
Heilend Sedative

Lebensraum

®009®

Wald

PRASENTATION

&3 marchenhafter Grafikstil &2 stimmige Sound- und Musikkulisse
&3 hiibsche Licht-, Schatten- und Kampfeffekte & statische
Dialogsequenzen & peinliche Ubersetzungsfehler

&5 viele erfrischende, fordernde Ratsel &5 unterhaltsame
Rundenkédmpfe E= originelles Alchemie-System & Passagen mit
Frustpotenzial & sehr verschachtelte Meniis

[Batance  JCJGADGE0Y

&2 Prolog als spielbares Tutorial &3 einstellbarer Schwierigkeitsgrad
&3 Tagebuchfunktion mit weiteren Hilfen & Schwierigkeitsgrad
nicht mehr @nderbar & Kampfe sind lange Zeit zu leicht

| ATMOSPHARE /STORY GIGUIGAIGH

&3 unverbrauchtes Szenario 2 abwechslungsreiche Schauplétze
&3 kreatives Monster- und Charakterdesign &= humorvolle Dialoge
& manche Gesprache ufern aus

&5 13 Untergrund- und Oberwelt-Levels &3 iiber 50 Gegnertypen
&3 sechs Begleiter fiir den selbst erstellten Helden &3 viel Spielzeit
fiir wenig Geld & Charaktersystem wenig komplex

Zumck
, Wirkungs- und

Dungeon Master, erschienen 1987, war nicht nur, optisch fortschrittlich. Es bot Echtzeitkdmpfe und sogar eine interaktive Umgebung.
-

Operencia ist renovierte alte Schule,
eine Rollenspiel-Marchenwelt aus

Einsen und Nullen - aber auch ein
Priifstein in puncto Frusttoleranz.
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