TITELSTORY

NEUE SPIELE AUF

ALTEN FUNDAMENTEN

Skyblivion ist nicht das einzige ambitionierte Mod-Projekt. Auf den folgenden Seiten stellen wir einige der
spaBigsten Modifikationen vor, die Spiele vollkommen umkrempeln. von sascha penzhom

Die meisten Mods verdndern einzelne Elemente in Spielen. Balan-
cing-Feintuning, neue Gegner, Waffen oder Riistungen oder ein paar
aufgehiibschte Texturen gibt es fiir so ziemlich jeden Titel, der Modi-
fikationen zuldsst. Doch manchmal sind Mods so umfangreich und
bewirken so viele Anderungen, dass sie das Basisspiel komplett ver-
wandeln. Dann spricht man von einer Total Conversion. Hits wie

Counter-Strike: Global Offensive, Killing Floor 2, DotA 2 oder Team
Fortress 2 verdanken wir Total Conversion Mods. Im Folgenden stel-
len wir einige weitere solcher Mods (und zwei Fan-Remakes) vor, die
vielleicht nicht ganz so bekannt sind wie die genannten Beispiele.
Dennoch sind sie allesamt beeindruckend und werden auch heute
noch von ihren Entwicklern unterstiitzt und gepatcht. Viel Spaf3!

FALLOUT: NEW CALIFORNIA

Das urspriinglich unter dem Namen »Project Brazil« angekiindigte
Fan-Sequel zu Fallout: New Vegas befindet sich seit 2012 in Entwick-
lung und lauft seit Oktober dieses Jahres in der Public Beta, ist also
fiir jedermann zuganglich. New California erzdhlt eine komplett
neue Story mit professionell vertonten Dialogen und einer eigenen
Introsequenz. Es gibt zwei neue Radiosender, von dem einer Musik
aus den 4oern bis 7oern spielt, der andere Sender bringt vor allem
Nachrichten, die auf aktuelle Ereignisse in der Spielwelt und die
Handlungen der Hauptfigur Bezug nehmen. Spieler starten ihre Rei-
se als Bewohner von Vault 18 und erkunden die Region um die San
Bernardino Mountains nach den Ereignissen von Fallout 2. New Cali-
fornia richtet sich in erster Linie an Spieler, die gerne die klassischen
Fallout-Games von Black Isle gespielt haben. Die S.P.E.C.I.A.L-Attri-
bute der Hauptfigur haben hier groBeren Einfluss auf Dialoge und
Fahigkeiten. Die Grofe der Spielwelt ist vergleichbar mit der von
Fallout 3. Es gibt elf unterschiedliche Enden, regelméafige Updates
und sogar eine Support-Crew fiir Spieler, die technische Probleme
mit der Mod oder ihrer Installation haben. Zum Spielen wird eine In-
stallation von Fallout: New Vegas ben6étigt. Die Mod ist derzeit in
englischer und russischer Sprache verfiigbar.

Fallout: New California bringt neuen Singleplayer-Nachschub fiir alle,
die keine Lust auf Online-Abenteuer in Fallout 76 haben.

Fiir Fallout: New Vegas

https://www.moddb.com/mods/falloutprojectbrazil

Die Grundlage Fallout: New Vegas

Fallout: New Vegas wurde von Obsidian entwickelt und 2010 von Be-
thesda veroffentlicht. Die Handlung spielt vier Jahre nach Fallout 3;
bei New Vegas handelt es sich jedoch um keine direkte Fortsetzung.
Das Spiel erschien fiir PC, PlayStation 3 und Xbox 360 und wurde
weltweit schdtzungsweise tber 12 Millionen Mal verkauft.

Cool, weil ...

Schon der offizielle Release-Trailer zu Fallout: New California ist so
hervorragend gemacht, dass man schnell vergisst, dass es sich hier
um das Projekt von Fans handelt. Projektleiter Brandan Lee hat seine
Total Conversion mit der Hilfe von Freunden beim Film, Fernsehen,
Radio und im Theater entwickelt. Und das merkt man besonders bei
den Dialogen, die einfach eine ganze Ecke besser eingesprochen und
vertont sind als in den meisten Fan-Mods. Besonders langjahrige
Fallout-Fans, denen die Spielmechanik in Fallout 4 zu flach war, kom-
men in New California voll auf ihre Kosten. Mit seiner groRen Spiel-
welt, den vielen unterschiedlichen Enden und der recht grof3ziigigen
Auswahl an Begleitern gibt es hier fiir viele Stunden SpielspaR.

Einschatzung

Eine dermaBen umfangreiche und ambitionierte Total Conversion
Mod haben wir zuletzt in Skyrim mit Enderal gesehen. Auch nach Er-
scheinen der Public Beta arbeiten Brandan Lee und sein Team an ih-
rer Modifikation. Eine Woche nach Beta-Release gab es bereits das
erste groBere Update. Bis zum Jahresende soll der Beta-Status auf-
gehoben und eine Version 1.0 verdffentlicht werden. Wir driicken die
Daumen, dass das klappt. Das Basisspiel Fallout: New Vegas ist stark
in die Jahre gekommen, und in Sachen Stabilitat und Performance
hakt es in New California entsprechend. Bis zum Ende spielbar ist
das Teil aber schon jetzt. Und wenn es doch mal Probleme gibt, hilft
das Support-Team auf dem Discord-Server zum Spiel. Kaum zu glau-
ben, dass es sich hierbei um ein Fan-Projekt handelt!

GameStaf‘El.zlzois » :




STAR WARS: MOVIE BATTLES 2 ez

In dieser Multiplayer-Mod kdampfen zwei Teams zu je 16 Spielern auf
iber 50 unterschiedlichen Karten um den Sieg. Die Seite der Angrei-
fer muss ein Missionsziel erfiillen und beispielsweise den Traktor-
strahler im Todesstern deaktivieren, damit der Millenium Falcon flie-
hen kann. Die Verteidiger versuchen natiirlich, dies mit allen Mitteln
zu verhindern. Auf beiden Seiten gibt es je sieben konfigurierbare
Klassen wie Sith oder Jedi, aber auch Sturmtruppen, Soldaten, Droi-
deka und so fort. Alle Klassen sind konfigurierbar, vom Spielermo-
dell iiber Fertigkeiten bis zu den Waffen. Ein oder zwei Blaster?
Darf’s ein Doppel-Lichtschwert a la Darth Maul sein? Samtliche An-
passungen und Fertigkeiten sind von Anfang an freigeschaltet und
kommen nicht aus irgendwelchen Lootboxen. Ein Gefiihl von Stolz
und Bewaltigung miissen wir uns hier tiber Kills erarbeiten. Zum
Spielen bendtigen wir Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy.

Cool, weil ...

Movie Battles 2 ist ein wenig wie Counter-Strike mit Blastern und
Lichtschwertern. Die Installation ist kinderleicht und erfolgt tiber ei-
nen komfortablen Launcher. Das Spiel hat ein eigenes Wiki, Tutorial-
Videos und eine hilfreiche, aktive Foren-Community. Die Mod ist ein
tolles Komplettpaket mit unzahligen Skins, Karten und allem, was
man zum Spielen braucht. Bequemer geht’s nicht!

Einschdtzung

Die allererste spielbare Version von Movie Battles erschien vor 15
Jahren. Das Teil wird auf ewig ein Nischending bleiben, die Spieler-
fahrung fiir Neueinsteiger ist verwirrend und erst mal frustrierend.
Aber wenn man den Bogen erst mal raus hat, machen die frohlichen
Lichtschwert-Priigeleien echt Laune. Es gibt bis heute regelmaRige
Updates, neue Inhalte und Balancing-Anpassungen und sogar saiso-
nale Events wie kiirzlich zu Halloween. Das Spiel erfreut sich einer
kleinen, aber treuen, aktiven Community.

Die Grundlage Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy

2003 erschien das Actionspiel von Raven Software und wurde hier-
zulande von Activision vertrieben. Eine Xbox-Fassung von Vicarious
Visions erschien im selben Jahr. Spieler lassen sich von Luke Sky-
walker und Kyle Katarn zu Jedi-Rittern ausbilden und sich den Verlo-
ckungen der dunklen Seite widersetzen — oder ihnen folgen, wenn
sie das bose Ende sehen wollen. Heutzutage gibt es das Spiel fiir
eine Handvoll Euro auf Steam.
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Movie Battles kommt im Paket mit Giber 50 Karten mit unterschiedlichen
Missionszielen fiir die Angreifer, etwa einen Generator zu deaktivieren.

Jedi gegen Sith - pro Team gibt es je sieben spielbare Klassen mit vielen
Konfigurationsmoglichkeiten fiir Aussehen und Fertigkeiten.

Wer sich nicht online mit fremden Menschen priigeln will und trotz-
dem Lust auf packende Lichtschwertkdmpfe hat, sollte einen Blick
auf diese Modifikation riskieren. Hier werden Duelle aus den Star-
Wars-Filmen nachgestellt. Wir wahlen eine Ara, ein Duell und dann
unsere Figur, und schon gibt’s richtig was auf die Glocke. Auf Wunsch
schreiben wir dabei auch gleich die Geschichte um. Wie ware es bei-
spielsweise, als Luke Skywalker einfach mal Darth Vader abzumurk-
sen, statt ihn zu verschonen, um dann dem Imperator unsere Treue
zu schworen? In Movie Duels geht das und wird mit kleinen verton-
ten Zwischensequenzen dargestellt. Die sind zwar nicht sonderlich
gut animiert, die Idee ist trotzdem toll. Dieser »Remaster« der ur-
spriinglichen Movie-Duels-Mod aus dem Jahr 2009 bringt zudem
haufenweise neue Sound- und Grafikeffekte fiir Lichtschwerter, bes-
sere Animationen und Kampfhaltungen, liberarbeitete Charaktermo-
delle, aufgemotzte Texturen und Dialoge und Musik in héherer Quali-
tat als in der Original-Mod. Derzeit befindet sich das Projekt in der
Beta, das nichste groRere Update ist fiir die Weihnachtszeit geplant.

Spannend fiir Singleplayer — Star Wars: Movie Duels (2018) S G e e TG
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STARWARS'

MOVIE DUELS

Die GroRe spielt vielleicht keine Rolle, die Stiickzahl jedoch schon.
Movie Duels bringt haufenweise neue Kampfstile ins Spiel.

GameStar 12/2018 In »Die Abenteuer des Esplandian« von Garci Rodriguez de Montalvo kemmt die Insell California vor,
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DAGGERFALL UNITY

Okay, streng genommen ist Daggerfall Unity keine Total Conversion,
weil es am Ende ja immer noch Daggerfall bleibt. Allerdings andert
sich das Spielgefiihl in diesem Fan-Remaster so gewaltig (zum Bes-
seren!), dass wir es hier dennoch unbedingt erwdhnen méchten. Zu-
ndchst mal wird die Installation von Daggerfall auf modernen Syste-
men durch die Portierung zur Unity-Engine deutlich einfacher.
Zudem gibt es haufenweise Verbesserungen an der Steuerung und
Mentftihrung, die Dungeon-Karte funktioniert wesentlich besser als
im Original, das Inventar- und Ausriistungssystem ist komfortabler,
es werden hohere Auflésungen unterstiitzt und Bugs aus dem
Hauptspiel gefixt, sodass man beispielsweise nicht mehr regelma-
Big durch Locher in der Spielwelt fallt. AuSerdem unterstiitzt die
Unity-Version Mods, mit denen das Spiel spektakulédre Tag-/Nacht-
wechsel, hoher aufgeloste Texturen, bessere 3D-Modelle, grafische
Effekte wie FXAA und SSAO und realistisches Gras bekommt. Auch
Quest-Pakete, eine Gilde fiir Archdologie und eine Mod fiir belebtere
AufBienareale von Dungeons stehen zum Download bereit. Daggerfall
Unity bendtigt eine Installation von Daggerfall. Die wird inzwischen
kostenlos von Bethesda angeboten und findet sich auch in der
Download-Sektion auf der Webseite zu Daggerfall Unity.

Cool, weil ...

Daggerfall sieht in Unity nicht nur besser aus als je zuvor, sondern
lduft auch ganz einfach runder und stabiler als in seiner Ur-Fassung,
die mit unzahligen Bugs verseucht war. Wer den zweiten Teil der El-
der-Scrolls-Saga seinerzeit verpasst hat, kann die Hauptstory in der
aktuellen Version von Daggerfall Unity bereits durchspielen. Einige
Inhalte aus dem Original fehlen noch, fiir den Nostalgietrip zwi-
schendurch taugt Daggerfall Unity aber allemal. Und mit der Hilfe
von Mods sehen vor allem die Dungeons mit hochaufgeldsten Textu-
ren und besserer Beleuchtung echt klasse aus, auch wenn man dem
Spiel sein fortgeschrittenes Alter natiirlich immer noch ansieht.

Fiir The Elder Scrolls 2: Daggerfall

https://www.dfworkshop.net

wie in den 90ern. Nur eben deutlich hoher aufgelost.

Einschatzung

Wirkte Daggerfall Unity vor nicht allzu langer Zeit noch wie eine
Technikdemo, hat sich das Spiel in den letzten Monaten rasant wei-
terentwickelt. Im Laufe des kommenden Jahres sollen alle noch feh-
lenden Features aus dem Hauptspiel wie Vampirismus oder das Spiel
als Werwolf oder Wersau (ja, die gab es damals noch in Elder Scrolls!)
fertiggestellt werden. Falls es damit hinhaut, wird Daggerfall Unity
die mit Abstand beste Methode, Bethesdas Klassiker heutzutage neu
zu erleben. Bis dahin werden mit Sicherheit auch noch einige grol3-
artige Mods fiir das Spiel erscheinen.

Die Grundlage The Elder Scrolls 2: Daggerfall
1996 erschien das Rollenspiel von Bethesda Softworks fiir MS-DOS.
Die Spielwelt ist tiber 160.000 Quadratkilometer grof3, enthélt tiber
15.000 erforschbare Stddte, Dorfer und Dungeons und mehr als eine
Dreiviertelmillion interaktive NPCs — alles computergeneriert. Die
meisten dieser Areale bestehen daher aus einer recht begrenzten
Anzahl vorgefertigter Versatzstiicke, die sich hdufig wiederholen. Zu
den Besonderheiten des Spiels gehorte das Erstellen eigener Zau-
berspriiche und Charakterklassen, das Verzaubern von Ausriistung
und die Maoglichkeit, eigene Hauser und Schiffe zu kaufen.

Wie im Original ist unser Reittier auch hier nur eine aufgeklebte Bitmap-Grafik. Damals fanden wir das total super.

30 ; Im Buch wird California von dunkelhdutigen Amazonen bewohnt, die auf Ménﬁ.é‘r in der Gesellschaft verzichten.

GameStar 12/2018

.’ 7 /



WARSWORD CONQUEST ez

Diese Mod versetzt den Fan-Liebling Mount & Blade: Warband ins

Warhammer-Universum. Es gibt 18 spielbare Fraktionen wie Skaven,

Nippon, Dunkelelfen, Echsenmenschen, Chaos und so weiter. Auf
einer komplett neuen Weltkarte kdimpft man um die Eroberung von
48 Stadten, 109 Burgen und 216 Dérfern. Spieler kdnnen reichlich
unterschiedliche Waffen und Riistungen kaufen und magische Aus-
riistung erbeuten. Jede Fraktion verfiigt iber einzigartige Einheiten
wie im Tabletop. Zudem gibt es Kdmpfe gegen grofle Monster wie
Trolle oder Rattenoger, Seeschlachten, Truppenformationen und

Kampfbefehle und -taktiken vor einer Schlacht. Jede Fraktion verfiigt

iber einzigartige Soldnereinheiten, es gibt 83 neue Begleiter zum
Anheuern und unterschiedliche Reittiere fiir jede Fraktion. Zum
Spielen wird Mount & Blade: Warband benétigt.

Cool, weil ...

Warhammer! Es gibt einfach nicht genug gute Spiele im Warham-
mer-Universum - da passt uns Warsword Conquest ganz hervorra-
gend! Zwar war das Basisspiel Mount & Blade: Warband noch nie
eine Grafikbombe, dennoch sehen die unzahligen Einheiten und
Monster aus dem Tabletop einfach groRartig aus, wenn sie in den
riesigen Belagerungsschlachten zum Leben erwachen. Was hier an
Inhalten drinsteckt, ist einfach nur Wahnsinn. Kein Wunder — immer-
hin wird seit 2011 fleiRig an dem Teil gewerkelt!

Einschatzung

Seit dem letzten Release 2016 war es eine Weile still um Warsword
Conquest. Inzwischen haben die Entwickler ein groRes neues Update
mit vielen Balancing-Anpassungen und neuen Features angekiin-
digt. Urspriinglich sollte das bereits im Herbst erscheinen, inzwi-
schen ist Ende 2018 die wahrscheinlichere Prognose. Die Entwickler
sammeln im Kommentarbereich auf Moddb.com Feedback und ge-
ben regelmaRige Zwischenstandsmeldungen. Trotz Verzégerungen
lasst das nachste Update wohl nicht mehr lange auf sich warten.
Schon, wenn Mods auch nach sieben Jahren von den ja meist unbe-
zahlten Machern immer noch weiter verbessert werden.

Die Grundlage Mount & Blade: Warband
Mount & Blade vom Entwickler TaleWorlds Entertainment und Pub-
lisher Paradox Interactive erschien im Jahr 2008. In diesem Action-

RPG ohne Fantasy-Elemente wie Drachen oder Zauberei schliefit sich

der Spieler wahlweise einer von fiinf Fraktionen an oder verdingt
sich als Soldner, wird Gesetzloser oder bleibt neutral. Als Sandbox-
Spiel bietet Mount & Blade nur minimale Handlung. 2010 erschien

die Erweiterung Warband und erweiterte das Spiel um eine zusatzli-

che Fraktion und Mehrspielermodi sowie ein Politiksystem und die
Maoglichkeit, eine eigene Fraktion zu griinden.

Auch spannend: The Third Age of Middle Earth

Wer mit Warhammer nichts am Hut hat und sich im vertrauten Mit-
telerde am wohlsten fiihlt, sollte diese Total Conversion im Auge be-
halten. Die Mod verspricht 23 neue Fraktionen mit Hunderten einzig-
artiger Waffen, Riistungen und Kleidungsstiicken, zahlreiche neue
Quests und Gefahrten, selbstgemachte Animationen, einen eigenen
Soundtrack und neue Soundeffekte. Die Entwickler versprechen au-
thentisches Herr-der-Ringe-Feeling und prasentieren auf ModDb.com
bereits einige schicke Assets aus ihrer Mod. Ein Erscheinungsdatum
gibt es leider noch nicht, dafiir gibt’s regelImaRBige Updates und sehr
aktive Entwickler im Kommentarbereich.

GameStar 12/2018 Allerdings ist umstritten, ob die spanischen Entdecker Kalifornien wirklich nach dieser Fantasy-Insel benannt haben,




Standalone (urspriinglich fiir Doom 3)
THE DARK MOD
Fans veroffentlichen bis heute regel-
maRig neue Inhalte fiir The Dark Mod.
Erstmals im Jahr 2009 als Total Conversion fiir Doom 3 veroffentlicht, gibt es diese Fan- -
Hommage an Thief: The Dark Project seit 2013 auch als Standalone-Fassung. Im Mai /
2018 erschien dann die 64-Bit-Version des Titels. Ahnlich wie in seinem Vorbild miissen
Spielerin The Dark Mod Feinde iiberlisten und Fallen umgehen. Dazu verstecken sie
sich im Schatten und verwenden Werkzeuge wie Wasserpfeile, Blitzbomben und Weih-
wasser. In der direkten Konfrontation mit Gegnern hat man fiir gewdhnlich sehr schlech-
te Karten. Das Spiel kommt mit tiber 100 Missionen aus der Community und einem Edi-
tor zum Erstellen eigener Missionen und Kampagnen. The Dark Mod kostet keinen Cent
und benétigt weder Doom 3 noch irgendwelche anderen Spiele zur Installation.

Cool, weil ...

Thief-Veteranen, die mit dem Reboot aus dem Jahr 2014 nicht viel
anfangen konnten (oder inzwischen ganz einfach Nachschub in die-
sem Genre spielen wollen), haben mit den unzahligen Missionen von
The Dark Mod fiir etliche Stunden Spal3. Wer selber mal kreativ wer-
den mdéchte, erstellt sich ganz einfach seine eigenen Missionen. The
Dark Mod spielt sich tatsachlich wie Thief: The Dark Project und
sieht dabei eine Spur hiibscher aus.

Einschatzung

Schon 2013 waren wir von der ersten Standalone-Version von The
Dark Mod begeistert. Die neue 64-Bit-Version kommt mit einigen
Verbesserungen fiir Grafik, Benutzeroberflache und Sound. Ein (er-
neuter) Blick ins Spiel lohnt sich aber nicht nur der neuen Version
wegen. Die kleine, aber treue Community um das Fan-Projekt erstellt
auch heute noch immer wieder einige neue Missionen, die es gratis
zum Download auf der offiziellen Webseite gibt.

Die Vorlage Thief: The Dark Project

1998 veroffentlichte Publisher Eidos den Stealth-Titel vom Entwick-
ler Looking Glass. Spieler tibernahmen die Rolle des Meisterdiebs
Garrett, der seine Gegner vor allem mit Grips statt mit roher Gewalt
erledigte. Dabei war es wichtig, moglichst im Schatten zu bleiben
und in der Nahe von Feinden keine Gerausche zu verursachen, da-
mals einzigartig in Spielen dieser Art. 1999 erschien eine iiberarbei-
tete Fassung unter dem Titel Thief Gold. Die Fortsetzung Thief 2: The
Metal Age folgte im Jahr 2000. Ein weiterer Nachfolger, Thief: Deadly
Shadows vom Entwicklerstudio lon Storm, erschien im Jahr 2004.
Der Reboot folgte 2014 mit Thief, dem bisher letzten Spiel der Reihe.

In The Dark Mod bleiben wir bevorzugt im Schatten verborgen. Im direkten Kampf sehen wir alt aus.

GamesStar 12/2018 S ; ; : ; - Das Konzept der weiblichen Kriegerinnen, also der Amazonen, gibt es seit der griéchischen Antike. 33



Fiir OpenXCom
. http://www.openxcom.com/mod/x-piratez

Diese Total Conversion fiir den Klassiker X-COM: UFO Defense (UFO: Enemy Unknown in Eu-
ropa) spielt in einer Welt, in der X-COM gescheitert ist und die Aliens gewonnen haben. Die
fiesen Eroberer hatten darauf einige Jahrhunderte Spaf} mit der Erde, bevor sie wieder ver-
schwunden sind und einen heruntergekommenen, gepliinderten Planeten voller Mutanten
zuriickgelassen haben. Als Spieler iibernimmt man die Kontrolle iber eine Gang von mutier-
ten Piraten, die sich mit roher Gewalt alles nehmen, was sie kriegen knnen, um sich ihren
Platz in der blutigen Spielwelt von X-Piratez zu sichern und sich stetig zu verbessern. So
kdampft man anfangs mit nicht viel mehr als Stocken und Steinen, um nach und nach immer
mdchtigere Ausriistung zu entdecken und selbst herzustellen, von der Steinschlosspistole
bis zur schweren Plasmakanone. Zum Spielen wird OpenXCom benétigt, das wiederum eine
Installation von UFO: Enemy Unknown erfordert.

Die Piratenmadels sind Ausgesto-
COOI We|| . Rene, die ums nackte Uberleben
! und ein besseres Leben kdmpfen.
Das brutale Setting von X-Piratez ist einfach genial! Priigeln unsere
Piratenbrdute ihre Feinde zu Spielbeginn notfalls noch mit bloRen

Fausten zu Brei, erforschen wir im weiteren Spielverlauf immer bes-
sere Technologien, kimpfen uns von der Steinzeit bis ins High-Tech-
Zeitalter vor und kdnnen es mit immer starkeren Gegnern aufneh- .
men. Merkwiirdig nur, dass die Piraten allesamt weiblich sind und in Rotien Doclor

einer Welt leben, in der Kleidung grundsatzlich zu knapp oder auch AIGHT SHOULOER LEFT SHOULOEA  BACK PACK

mal gar nicht vorhanden ist. Wem das wie uns zu sexistisch ist, fiir LA (e8]

. . . . . . RICHT HAKO h LEFT HAKD
den gibt es optionale Fan-Mods, mit denen die Fleischbeschau ein £ k

Ende hat. Wer auf das klassische X-Com steht, aber mehr Tiefgang [ F
und noch komplexeres Gameplay will, der ist hier genau richtig. Fir 1) ¥

HeighbrY
HAcckB0 |
ReockrSE

die wichtigsten Fragen gibt es auBerdem ein Wiki fiir X-Piratez. AIHT LEG ¢ 3 LEFT LEG CAEE

j

EHDUNI:I -

Einschitzung Cyan %—H—L el

Grundsatzlich ist die Total Conversion schon seit 2016 bis zum Ende [ _t."i_l .y l.‘| il

spielbar. Zum Zeitpunkt dieses Artikels ist der aktuellste Build aber
noch keine zwei Wochen alt. Aktuell erscheinen jeden Monat ein bis
zwei grofRere Updates mit Balancing-Anpassungen, neuen Missio-

nen, neuer Ausriistung, Portrats, Animationen und vielem mehr. Das Die mutierten Piraten, die wir in X-Piratez spielen, sind ausnahmslos weib-

Spiel wird praktisch pausenlos ausgebaut, erweitert und verbessert. UEl ki oncenaiel onc i DUl TR lie .

Die Grundlage UFO: Enemy Unknown

Der Urvater der X-Com-Reihe wurde von Mythos und Microprose ent-
wickelt und erschien 1994 fiir PC und Amiga. 1995 folgte eine Um-
setzung fiir die PlayStation. Heute gibt es das Spiel fiir kleines Geld
auf Steam, wo es sich 96 Prozent positiver User-Wertungen erfreut.
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BATTLE FOR MIDDLE EARTH: REFORGED sz

Ja, auch hier handelt es sich eigentlich um keine Total Conversion — Schande tiber
uns und vier Container Asche auf unsere Haupter! Trotzdem wollen wir Battle for
Middle Earth: Reforged nicht unerwdhnt lassen. Dieses Fan-Remake bringt die
Schlacht um Mittelerde in die Unreal Engine 4. Der Fokus liegt dabei in erster Linie
auf dem Mehrspielermodus, der im Original von Lags und Verbindungsproblemen
geplagt war. Reforged ist wesentlich besser fiir Multiplayer optimiert. Zudem ver-
spricht das Projekt zerstérbare Umgebungen, eine realistische Physiksimulation,
hohere Bildraten (das Original lief mit 30 Bildern pro Sekunde), Unterstiitzung fiir
Auflosungen bis 4K und rundum bessere Grafik. Das Projekt ist noch im Entwick-
lungsstadium, hat kein Erscheinungsdatum und soll kostenlos veroffentlicht werden.

Cool, weil ...

] y o : 4 ,‘A 7 o
Der Teaser auf der offiziellen Webseite ist absolut umwerfend. Was A i a]
die Entwickler bisher auf die Beine gestellt haben, sieht groRartig
aus und macht Lust auf mehr. Vor allem handelt es sich hierbei end- vor allem ein Multiplayer-Spiel werden.
lich mal um ein tatsachliches Remake in Unreal Engine 4 und nicht
einfach nur irgendeinen Level oder irgendeine Landschaft aus einem —
beliebten Vorbild. Solche Tech-Demos sind ja schén und gut, aber wir
hatten gerne mal ein Fan-Projekt, aus dem am Ende wirklich ein

komplettes Spiel wird. Wenn das Ergebnis Schlacht um Mittelerde
mit besserem Multiplayer-Modus wird, freuen wir uns umso mehr.

Einschatzung

Aller Euphorie zum Trotz haben wir keine groRen Hoffnungen fiir ei-
nen Release. Nicht etwa, weil wir Zweifel an den Fahigkeiten und
dem Ehrgeiz des kleinen Entwicklerteams hinter dem Projekt hatten.
Aber die Lizenz fiir Die Schlacht um Mittelerde gehort EA und das
Spiel an sich basiert auf den Filmen, an denen Warner Bros. die Rech-
te hat. Damit ist dieses Fan-Projekt gleich doppelt gelutscht. Zwar ist
das Spiel klar als Fan-Projekt gekennzeichnet und kostet keinen
Cent. Zudem wird es EA wohl keine Kaufer mehr fiir ein Spiel ab- F_ L o Tfml = ...
spenstig machen, das demnachst seinen 14. Geburtstag feiert. Trotz- Wir bezweifeln, dass das coole Fan-Projekt jemals seine Veréffentlichung
dem waéren wir sehr liberrascht, wenn hier niemand diesem Remake erleben wird. Dem diirften Lizenzprobleme im Weg stehen.

einen Riegel vorschiebt. Anwalte verderben den Spal% an allem.

Die Vorlage Der Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde

Das Echtzeitstrategiespiel erschien 2004 fiir den PC und wurde von
EA Los Angeles entwickelt. Es basiert auf der Filmtrilogie von Peter -
Jackson und verwendet im englischen Original einige der Schauspie- -
ler aus den Filmen als Sprecher. Das Spiel kassierte iiberwiegend
positive Wertungen (GameStar: 86 Punkte) und erhielt im Jahr 2006
mit Der Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 2 eine Fortsetzung.

GameStar 12/2018 Wonder Womans Schpfer lieR sich-bei ihirer Erschaffung von den deen des Feminismus inspirieren, 35




Flir GZDoom

https://www.moddb.com/mods/total-chaos

TOTAL CHAOS

Willkommen auf Fort Oasis! Im verlassenen Betondschungel auf dieser entlegenen Insel
wurde einst fleilig Kohle abgebaut, doch dann verschwanden die Minenarbeiter spurlos.
Das konnte natiirlich daran liegen, dass Fort Oasis inzwischen nur so vor blutriinstigen
Monstern und héllischen Kreaturen wimmelt. In sechs Story-Kapiteln kimpfen Spieler ums
nackte Uberleben und verteidigen sich vor allem mit Spitzhacken, improvisierten Messern
und dhnlichen Nahkampfwaffen, die sie selbst herstellen und aufwerten. Zwar gibt es auch
Knarren im Spiel, doch Munition existiert nurin homoopathischen Dosen. Weckte das Basis-
spiel Doom 2 noch Allmachtsfantasien, handelt es sich bei Total Chaos um waschechten
Survival-Horror! Das Spiel nutzt den modernen Doom-2-Port GZDoom und kommt mit einem
kostenlosen Standalone-Installer, der alle bendtigten Dateien enthalt.

Cool, weil ...

Lass’ doch einfach mal GZDoom nehmen und anstelle pixeliger 2D-
Gestalten ein paar echt unheimliche 3D-Monster in ein Spiel packen.
Dann schmeif3en wir das alles in eine schauerliche, realistisch gestal-
tete Spielwelt. Und weil wir gerade dabei sind, hauen wir noch et-
was Sprachausgabe mit rein, und schon haben wir eine Total Conver-
sion von uiber 7 GB fiir eine Engine, mit deren Hilfe urspriinglich
einfach nur ein knapp 25 Jahre alter Shooter auf modernen Syste-
men laufen sollte. Wahnsinn! Total Chaos ist technisch beeindru-
ckend, sieht fantastisch aus, ist unheimlich und kostet keinen Cent.

Einschatzung

Schon jetzt kann man Total Chaos bis zum Ende durchspielen. Der
Entwickler hat fiir die nahe Zukunft aber noch ein paar Verbesserun-
gen angekiindigt und will beispielsweise kleinere Gegenstande wie
Stimpacks stapelbar machen, Einwegschliissel nach Verwendung au-
tomatisch aus dem Inventar entfernen und die Herstellung und
Kombinierung von Gegenstdnden vereinfachen. Mittelfristig sind zu-
dem Performance-Verbesserungen angedacht. Ungeduldige kénnen
aber auch jetzt schon bedenkenlos loslegen.

Die Grundlage GZDoom

Doom und Doom 2 machen heute noch genau so viel Spa wie in
den goern. Aber nicht jeder hat Bock darauf, sich vor dem Start mit
Krempel wie DOSBox herumzuschlagen und den Shooter komplett
mit der Tastatur zu steuern. Umschauen mit der Maus ging damals
namlich noch nicht. Darum portierten Fans den Quellcode des Spiels
in sogenannte Source Ports wie GZDoom. GZDoom bringt neben
Mouselook und OpenGL-Unterstiitzung auch dynamische Beleuch-
tung und andere moderne Lichteffekte, Skyboxen, komplexere Le-
vel-Geometrie, Unterstiitzung fiir 3D-Modelle und einiges mehr. %

In der Betonwiiste von Fort Oasis ist was ganz gewaltig faul.

GameStar 12/2018

Wir stébern im Miill und den Ruinen
einer Minenstadt nach Munition und
Bauteilen fiir improvisierte Waffen.

Moderner Survival-Horror in einem Doom-2-Source-Port? Total Chaos
macht’s moglich und holt das Letzte aus der Engine raus!

Ein Vorbild fiir ihn war die Autorin Margaret Sanger, eine Pionierin in Sachen Geburtenkontrolle, 37





