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Willkommen beim Offiziellen Magazin zum Action-Hit „Tom Clancy‘s 

HAWX™“! Extra für Euch hat Ubisoft Bukarest das ultimative Crosso-

ver aus schneller, komfortabler Action und anspruchsvoller Flugsimu-

lation geschaffen! Wie das den findigen Rumänen gelungen ist und 

welch kolossaler Aufwand für die vorlagengetreue Umsetzung des Tom-

Clancy-Universums nötig war, das erfahrt Ihr auf den folgenden Seiten. 

Zusätzlich gibt‘s die ausführliche Beschreibung einer Beispiel-Missi-

on, Informatives über den Multiplayer-Modus und die schönsten Abbil-

dungen aus dem Ubisoft-Luftraum. 

Also: Startet mit uns durch – zu einem Action-Erlebnis der 

Superlative!
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Neben US-Kampfjets nehmen wir auch Platz 
im Cockpit von europäischen Konstruktionen 
sowie russischen Hightech-Jägern.
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F-35 LIGHTNING II • Der ehemals 
als ‚Joint Strike Fighter‘ entwickelte 
Jet kann dank schwenkbarer Trieb-
werke auf engstem Raum agieren. 
Die F-35 ist wie die F-22 mit Stealth-
Fähigkeiten ausgerüstet und dient 
als Mehrzweck-Maschine. Dennoch 
erreicht sie nur Mach 1,8, und ihre 
Waffenkapazität ist beschränkt.

deren aufs Korn nehmen. Schließlich haben 

wir es geschafft: Endlich ist unsere Flotte in 

Reichweite und kann den feindlichen Flot­

tenverband ausschalten.

Ein glückliches Ende? Nein, denn nun er­

scheint das gefährliche Artemis-Flaggschiff 

am Horizont. Dessen Besatzung ist 

von unserer Präsenz sichtlich wenig 

beeindruckt und bläst prompt zum 

Angriff. Mit seinen Cruise-Mis­

siles kann es unsere Flotte 

bereits aus der Distanz erle­

digen! Unter extremem Druck 

und mit brüllendem Nachbrenner 

preschen wir zu unserem neuen 

Primärziel. Nur noch 6:40 Minu­

ten, bevor der Zerstörer in Feuer­

reichweite kommt und unsere Schiffe 

auseinander nimmt! Doch bereits beim er­

sten Anflug holen uns gegnerische Begleit­

schiffe mit massivem Flakfeuer fast vom 

Himmel. Eine neue Taktik muss her! Also  

nähern wir uns mit vollem Schub aus gro­

ßer Höhe und machen unsere Bomben be­

reit. Der Bord-Computer berechnet die bal­

listische Bahn für die trägen Waffen. Erst 

bei optimaler Abwurfposition klinken wir die 

Sprengkörper aus und drehen mit Vollgas 

wieder ab. Nach einigen Sekunden explodie­

ren die Bomben im Schlund des Flaggschiffs. 

Aus sicherer Distanz wagen wir einen erneu­

ten Anflug, und das Spiel beginnt von vorne. 

Nur mit Mühe entgehen wir einem kritischen 

Treffer, doch letztlich haben weder der Zer­

störer noch die Begleitschiffe eine Chance. 

Der Gegner ist geschlagen!
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Heiß umkämpfte Szenarien: Spektakuläre 
Explosionen samt Rauchwolken belohnen 
uns für harte Kämpfe und beeindrucken 
auch erfahrene Spieler.

Mittendrin statt nur dabei: Jeder Jet be-
sitzt ein bis ins Detail ausmodelliertes 
Cockpit mit funktionierenden Displays, in 
dem wir uns auch umsehen können.

ALLES UNTER KONTROLLE

Ein wichtiges Highlight von 

H.A.W.X. ist der Assistenten-

Modus: Damit erreichen selbst 

Neulinge erste Missionsziele 

ohne Probleme, während Profis auf 

diese Weise unglaubliche Flugma­

növer vollführen. Bei aktiviertem 

Assistenten unterstützt der Bord-

Computer die Flugkontrollen und stabili­

siert das Fluggerät. Zusätzlich kommt das  

Enhanced Reality System (kurz E.R.S.) zum 

Einsatz. Dieses liefert Schlachtdaten auf ei­

ner taktischen Karte und bietet eine weitere 

äußerst nützliche Funktion: Haben wir einen 

Widersacher im Visier, dann wird auf Knopf­

druck ein Abfangkurs berechnet. Die ein­

geblendeten Dreieckssymbole formen eine 

Art Korridor, der automatisch zur optimalen 

Feuerposition führt. Das E.R.S. findet auch 

bei der Bombardierung schwierig gelegener 

Ziele den korrekten Anflug. 

Viele Flugzeug-Fans kennen vielleicht die 

spektakulären Flugmanöver von Kampfjets 

bei einer Flugshow. Deaktivieren wir den 

Assistenz-Modus, dann sind solche Kunst­

stücke auch in HAWX möglich! Hier hat der 

Pilot die volle Flugkontrolle: Enge Wendema­

növer oder gewagte Anstellwinkel verschaf­

fen den entscheidenden Vorteil. Außerdem 

kommt eine neue Perspektive ins Spiel: Un­

ser Jet wird jetzt von außen gezeigt und ver­

mittelt einen realistischen Eindruck des Ge­

schehens.



… und selbst hier machen feindliche Jets 
vor nichts Halt. Mit zielsuchenden Raketen 
erledigen wir die Eindringlinge.

Die spektakulären Missionen führen uns 
unter anderem auch über die Startrampen 
des Kennedy Space Centers in Florida…
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EUROFIGHTER TYPHOON 
Der wendige Eurofighter ist eine 
Gemeinschaftsentwicklung von  
Deutschland, Italien, Spanien und 
Großbritannien. Mit einer maxi-
malen Geschwindigkeit von Mach 
2,0 und seiner Delta-Konstruktion 
trumpft er besonders im Luftkampf 
auf. Allerdings besitzt er keine Tarn-
kappentechnologie.

SPIELER GEGEN SPIELER

HAWX bietet nicht nur für den einzelnen 

Spieler ein spektakuläres Flugerlebnis. Rich­

tig spannend wird es nämlich auch im inno­

vativen Mehrspieler-Modus! Jede Mission 

der Kampagne darf mit Teams aus bis zu 

vier Spielern absolviert werden. Dabei steht 

es den Piloten frei, sich nach der Wahl des 

Flugzeugs (stattliche 50 Modelle stehen im 

Hangar) für bestimmte Aufgaben auf dem 

komplexen Schlachtfeld aufzuteilen oder 

als schlagkräftige Gruppe aufzutreten. Dank 

Sprach-Chat dürfen alle Team-Mitglieder die 

weitere Vorgehensweise planen und Kame­

raden zu Hilfe rufen. Ein praktisches Sys­

tem zeigt außerdem, ob auch andere Mit­

streiter das gerade erfasste Ziel anvisieren. 

Jeder Online-Spieler kann dabei jederzeit 

ins Geschehen ein- und auch wieder aus­

steigen. Außerdem freuen sich Flieger-Asse 

auf den PVP-Modus: Hier bekriegen sich bis 

zu acht Spieler in heißen Luftkämpfen. Der 

zugeschaltete Assistenz-Modus ermöglicht 

auch Einsteigern eine Chance auf den hart 

umkämpften, entscheidenden Treffer. Ohne 

Flughilfen dagegen überlisten Profis ihre 

Mitspieler mit waghalsigen Flugmanövern 

über atemberaubenden Szenarien. Erfolg­

reiche Abschüsse werden übrigens mit Er­

fahrungspunkten und Geld belohnt: So ver­

dienen sich geschickte Spieler schnell neue 

Jets und Ausrüstung. Hier stellt sich heraus, 

wer der wahre Herrscher der Lüfte ist!
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GEWINN MIT HAWX!

2. UND 3. PREIS Mit dem „T. Flight Ho-
tas X“-Stick von Thrustmaster hebt es sich 
gleich doppelt so leicht ab! Das tolle Pi-
loten-Accessoires ist kompatibel mit Play-
Station 3 und Windows-PC. 

4. UND 5. PREIS Zum Spiel gibt‘s auf 
dem 4. und 5. Rang die passende Piloten-
Uniform: Ein tolles HAWX-T-Shirt für heiße 
Schlachten und warme Frühlingstage!

1. PREIS Ein Original- und Maßstabs-
getreues Jet-Modell der „RAFALE“. 

Eine Zierde für jede Zo-
cker-Sammlung! 

1. BIS 5. PREIS Das darf natürlich in kei-
nem Gewinner-Paket fehlen: „Tom Clancy‘s 
HAWX“, das Spiel – wahlweise für PC, Xbox 
360 oder PlayStation 3.

Über das Spiel wisst Ihr schon alles – also 

seid Ihr fit für das große HAWX-Gewinnspiel! 

Beantwortet folgende Frage – und gewinnt 

einen von fünf Action-geladenen Preisen!

Frage: 

Wofür steht HAWX? 

a)	 High Altitude Warfare 

	 EXperimental (Squadron)

b)	 High flying Airplanes alWays 

	 Crossing

Die Antwort schickt Ihr bis 

zum 19.04.2009 an: 

community.germany@ubisoft.com

WICHTIG: 

Gebt in die Betreffzeile der Mail bitte 

„Gewinnspiel HAWX-Broschüre“ ein! 

mailto: community.germany@ubisoft.com
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